FuKoWa Systems Korolenko Str. 1, 01109 Dresden, Tel.: 0351 4@6®151) 232 888 65

Beschreibung zur funkbasierten
Zeitmess-Anlage DerbyControl
far
Seifenkistenrennen, Pferdesport
und andere Freizeitaktivitaten

Revision 1.08

T o e S SRR B A L T AT
v, » -3 & S 1 s e

o - ~ i o
SR ) T o (: Shiy =
0 s s P e

by U

Messstelle auf Dreipunkt-Stativ Teil-Auswalelr verfiigbaren Systemmodule
- DerbyControl - SchiedsrichterAnzeige
& Eid &
USB-Box Trenren Einstelungsn Disgnoss  Info
Bahn 1 Bahn 2
i Name Name
‘13‘ Club2000, Ronny Anders V_‘ ‘14, Eisenschwein, Mirko Hentsche vl

\00242,600| : |00:43,053\
ZielGeschwindigkert (km/h) ‘ 11 ,9‘ ZielGeschwindigkeit (km/h) ‘ 11,3
Geschwindigkeft (kmih} ‘ 19,1 | Geschwindigkeit (kmih) ‘ 18 ,6.
‘01'24 354 01:27.038
| : ) | s )
Minuten Sekunden Milliselunden Minuten Sekunden : Millizekunden

Schiedsrichter-Anzeige des DerbyControl-Messsysi&u#wareversion 1.2.2.7)

1
http://www.derbycontrol.fukowa.de Beschreibung Bg&bntrol Rev 1.08 neu.doc



FuKoWa Systems Korolenko Str. 1, 01109 Dresden, Tel.: 0351 4@6®151) 232 888 65

1. Inhaltsverzeichnis

REVISION L.08 .. e et 1
1. INHA LT SV E R ZEICHNI S L.ttt ettt ettt ettt ettt et ettt em et s e anreenrenenren 2
2. ALLGEMEINES ... e e e et e ettt e et e r it a et e et raaans 4
2.1. DERBYCONTROLFUNKTIONEN AUF EINEN BLICK  tuuiuitiiuitititiiisieesseaensenensenensesensensnsenensenens 8
3. SOFTWAREINST ALLATION ettt e e r e ne e e eenns 8
4., SYSTEMKONFIGURATIONEN ... .ttt ae ettt ettt ea st eareasstess e s esnsenreneneen 11
4.1. AUFBAU MIT DIGITALFUNK L BAHN START-ZIEL ...e ettt teeeeaeeeeeee e eeaeeeaneeensesneneaensesenees 13
4.2. AUFBAU MIT DIGITALFUNK : 1-BAHN, START/ ZIEL 4+ ZWISCHENZEIT .. eeneeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaeeeaeen, 13
4.3. DGITALFUNK : 1-BAHN, START / ZIEL + ZWISCHENZEIT+ ZIELGESCHWINDIGKEIT «.evvvneeneen. 14
4.4. AUFBAU MIT DIGITALFUNK : 2-BAHN START/ ZIEL LICHTSCHRANKE . ... eeeeeeeeeeeeeeeeeeaeaeenns 14
4.5, AUFBAU MIT DIGITALFUNK : 2-BAHN START / ZIEL, ZWISCHENZEIT .. ceneeeeeeeeeeeeeeeeaaaaeaaens 15
4.6. DGITALFUNK : 2-BAHN, START / ZIEL + ZWISCHENZEIT+ ZIELGESCHWINDIGKEIT «..vvneenneen.. 15
4.7. AUFBAU MIT DIGITALFUNK : FIREFIGHTERMODE, 1-BAHN .. cuiniiiiii ittt ene e 16
4.8. AUFBAU MIT DIGITALFUNK : FIREFIGHTERMODE, 2-BAHN .....oviiitiiiie i eieeeeeensenareneneenenns 16
4.9. AUFBAU: START/ ZIEL FUR1-BAHN MIT PMR FUNKTECHNIK . eeneeee e 17
4.10. AUFBAU: 1-BAHN, START/ ZIEL + ZWISCHENZEIT MITPMR FUNKTECHNIK oevveveieeieennee 17
4.11. AUFBAU: 1-BAHN, START / ZIEL + ZWISCHENZEIT+ ZIELGESCHWINDIGKEIT ... uevueveeeenannss 18
4.12. AUFBAU: 2-BAHN, START / ZIEL MIT PMR FUNKTECHNIK .. et eee e 81
4.13. AUFBAU: 2-BAHN, START / ZIEL + ZWISCHENZEIT MITPMR FUNKTECHNIK ...vevveveeeeeneenne. 19
4.14. AUFBAU: 2-BAHN, START-/ ZIEL + ZWISCHENZEIT+ZIELGESCHWINDIGKEIT «eeuvvvneeeeennnnn. 19
4.15. HFREFIGHTERMODE 1 WETTKAMPFBAHN MIT PMR FUNKTECHNIK ©..vvvtiieeeeeeeeeeneenens 20
4.16. FREFIGHTERMODE 1 WETTKAMPFBAHN MIT PMR FUNKTECHNIK 1vvvieieinieeieeeeeeneneeeenes 20
4.17. IR—LICHTSCHRANKENSENDER(LI2M SYSTEM) ....ciieiiiiiiieeeeiiiiiiiniiasaaaseeeeeeeeeeeeeeeeessnnnnnns 21
4.18. IR—LICHTSCHRANKENEMPFANGER, WIRELESS' (12M SYSTEM) ...vvvuiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnnns 22
4.19. IR— LICHTSCHRANKEN-EMPFANGER FURZWISCHENZEITMESSUNG(12M) ...ccvvvvvviiiienennn. 23
4.20. FUNK EMPEANGER,, SINGLE .. et tniiienitit ettt teeaenee e e se s e e rese e e e eneasereresenensaenenenns 24
4.21. FUNK EMPFANGER,, MULTI" (PMR-=SYSTEM) ...ciiiieieeieiieeeeeeeiiiiiies s e e e e e e e e e e e e eeeeeeennannnnns 24
4.22. IR—LICHTSCHRANKENEMPFANGER, WIRE" (12M SYSTEM)....uiiiiiiiieiiiiieieeeeeeiiiviiin e 26
4.23. KONTAKTMODUL ,, WIRELESS(PMR SYSTEM) ....uutuuuiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeievinnnsee e e e e e aeaeeaes 27
SYSTEM-CONTROLLER DER DERBYCONTROL MESS-ANLAGE..... oo 28
SCHUTZAUSFUHRUNG IN IP65 (WASSERSCHUTZ) ...ccviiiiimee e 32
BETRIEBSARTEN DER MESSANLAGE ... oo et nnen 32
7.1. NVERS-BETRIEB (START SIND ZIEL VERTAUSCHT) «.ceeeeviiieeeeeeeeiinniinssseeeeeeeeeeeeseesenenssnnnnnns 32
7.2. BETRIEB AUF 2 BAHNEN PARALLEL « ..ttt teee st e ee e se e eea e ee e s e e s amame s e senee s e snsenaesensnaenansenens 33
7.3. BETRIEB AUF L BAHN SEQUENTIELL. ..uuituitnititetetiteteseseeaeessssnsensesnsssssasssssrsassasssranesnns 33
7.4. NUTZUNG ZWISCHENZEITMESSUNG. ..ttt ttntnenenentntststeesnsnensnssssssssassesssssssrerereaeaeaenens 34
7.5. MESSUNG DERZIELGESCHWINDIGKEIT 1utttuttttutsentssenesenssrensssenssseessssensenssssnensenesnenrereses 34
7.6. MESSUNGM ITTLERE STRECKENGESCHWINDIGKEIT: ..t teutentutsteneeseseseeeseaensesssesnsemsansenenss 35
7.7. HREFIGHTER-MODE FURFEUERWEHRWE TTKAMPEE ...t tuittttteinesentssensseensssenesseasensnnensens 35
7.8. ANSCHLUSSLED-GRORDISPLAY ANDERBYCONTROLANLAGE . cuivieee et eeeeeeaeeeaeneens 35
7.9. SCHNITTSTELLE FURGRORDISPLAYS DERFIRMA SCHAUF . ...ttt teeieiiesteeeneeaensenensensneenns 36
7.10. BEHERNET-SCHNITTSTELLE FURUDP DATENTRANSFER. ... cutt ittt teeeeeeeeeaeneeaeeeeeneeneneens 37
2

http://www.derbycontrol.fukowa.de Beschreibung Bg&bntrol Rev 1.08 neu.doc



FuKoWa Systems Korolenko Str. 1, 01109 Dresden, Tel.: 0351 4@6®151) 232 888 65

8. DIGITALFUNKTECHNIK, KOMFORT MIT ECHTZEITFAHIGKEITEN  .ooooviiieeeee. 38
8.1. FUNKMODUL ,,D ERBYTRANSCEIVER' (SENSORVERSION) ..uiiieeeeeeeeeiieeeeenneiiinnnnneeeeaeeeaaaas 39
8.2. RUNKMODUL ,DERBYTRANSCEIVER' (CONTROLLER-VERSION)......cccttiieiiiiiinnininnnaeeeeeeeeaeeeens 39

9. PMR FUNKTECHNIK, LOSUNG FUR LANGERE STRECKEN........ tteeeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeennnn, 40
9.1. KONFIGURATION DERP MR FUNKGERATE ...ttt ittt et te ettt eaeenseeensesesenenensnsnensens 41

10. VE R K ABE LUN G . ..ottt ettt ettt ettt ettt e et eat e e et e e st e ee s e aeenea s e enreneneenenss 42
10.1. ANSCHLUSSE AMSYSTEM-CONTROLLER ... eutteet ittt aeee e et eeesese e s semaesesneeenseaenaens 43
10.2. ANSCHLUSSIR EMPFANGER, WIRELESS ..t tuttitutttttttentsseesseessesssenss s sssenssssnsssensnres 43
10.3. ANSCHLUSSIR EMPFANGER,, WIRE" ... et ettt ettt e etneseatetese s e e eesea e s s snearaeeaenens 44
10.4. ANSCHLUSS ANFUNK EMPFANGER,, SINGLE ... v uitititieinteseneeinessensesensssenss mmmmmenssnensssenses 44

11. MONTAGE DER SYSTEMMODULE ...t a e anaand 44
11.1. SDNNENSCHUTZ/ REGENDACH FUR DIEMESSMODULE ....cuneee et 45

12. PROTOKOLLIERUNG ...t ettt ettt ettt e e e e e e e r e s e n e anaens 45
12.1. FROTOKOLLIERUNG DERRENNERGEBNISSHLOG FURMESSDATEN) ....ceeevvvvveevevvevenninn 45
12.2. ADD-IN FUREXCEL ZUR SCHNELLENFORMATIERUNG ....cuiuinieieie e eeeeeeeenenensneaseeensnsannnns 46
12.3. R Y= == TN =1 47
12.4. FROTOKOLLIERUNG DERHARDWAREFUNKTION (DIAGNOSE) ......ccovviiiiiiiiiiiiiiinneee e 48

13. (0 ] I 10 11 = 49

3

http://www.derbycontrol.fukowa.de Beschreibung Bg&bntrol Rev 1.08 neu.doc



FuKoWa Systems Korolenko Str. 1, 01109 Dresden, Tel.: 0351 4@6®151) 232 888 65

2. Allgemeines

Die Zeitmessanlage DerbyControl dient dem autorciagis Erfassen von Zeitablaufen mittels
Lichtschranken, Kontaktmodulen oder Handausloseersve bei privaten Sportveranstaltungen haufig
verwendet werden. Das System ist als modulares é&qraufgebaut und besteht aus einer Vielzahl
von Einzelmodulen, die je nach Wunsch und Anwendtaligkombiniert werden kénnen. Dabei gibt
es kabellose und kabelgebundene Module. Die kasllModule sind Uber Funkverbindungen mit
dem Hauptsystem verbunden und kénnen bei Verwendes@®MR Funksystems bis zu ca.4 km vom
Hauptsystem entfernt positioniert werden.

Das System basiert auf einem zentralen System-@Qltanirder tber USB mit einem Windows PC
verbunden ist. Uber diesem Controller sind alle Medles Messsystems verbunden. Die weiter
entfernten Messstellen werden dabei Uber Digit&lfotler PMR Funktechnik angebunden, so dass die
lastige Kabelverlegearbeit entféllt. Dabei konneh slie abgesetzten Messstellen bis zu 4km entfernt
befinden. Die nutzbare Entfernung hangt aber vorweedeten Funksystem ab. Fur diese Anlage
stehen zwei Funksysteme zur Auswahl. Das sind znenesin Digitalfunksystem mit

Echtzeitfahigkeit und ein PMR System um gréRerddentingen tberbricken zu kénnen.

Ob eine brauchbare Funkverbindung besteht, l&dstisier Testfunktionen der Digitalfunktechnik
oder per Sprache mit den PMR Funkgeréaten ermittdier gilt die Regel, kann sich tber die
Entfernung verstandigt werden, so funktioniert Alidage auch. Bei anderen kabelgebundenen
Messanlagen gibt es immer eine Langenbegrenzunginggen hundert Metern, diese entféllt hier.

Hier eine kurze Auflistung der verfiigbaren Systedut®
» System Controller (Herzstlck der Anlage)
* IR Lichtschranken-Sender fir bis zu 12m Entfernung
* IR Lichtschranken-Empfanger fir bis 12m mit Funktibgung (wireless)
* IR Lichtschranken-Empfanger bis 12m kabelgebundee)
* IR Lichtschranken-Sender bis 45m mit Kabelanschlusg)
* IR Lichtschranken-Empfanger bis 45m mit Kabelansh(wire)
» Kontaktmodul mit Funkibertragung (PMR)
» Kontaktmodul kabelgebunden (wire)
* Funk-Empfanger fir PMR System
* Funkempfanger ,Multi“ fir PMR System
» Digitalfunk Modul (Controller-Version)
» Digitalfunk Modul (Sensor-Version) flr Anschlusbd&@ebundener Module
» Taster-Modul zur Handauslosung
* Fernausldser mit Funkanbindung an Digitalfunksystem
e LED Startampel Rot/Grun fur Digitalfunksystem
» 3" 8-stelliges LED Grol3 Display als 7-Segmentaneaigt 75mm Ziffernhdhe
» 15" 7-stelliges LED Grol3 Display als 7-Segmentageanit 413mm Ziffernhohe
* Montagestative fur Lichtschranken und Displays
» 12V Bleigel Akkus fur kabellosen Betrieb ohne 28@sorgung
* .. die Zahl der Module wéchst standig weiter

Alle Module mit Kabelanschluss lassen sich an dg#d&funksystem anschliel3en und so kabellos
betreiben. Eine Mischung zwischen Modulen fir didRPFunktechnik, Kabelanschluss und
Digitalfunktechnik ist moglich.
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Das geht hin bis zur Moglichkeit einen Chat tUbegifaifunk zwischen Start und Zielposition
aufzubauen.

Die Systemmodule fir eine Lichtschranke bestehendmaus einem Lichtschrankensender und einem
Empfanger. Ist die Lichtschranke Uber PMR-Funkadein Hauptsystem verbunden, so enthalt der
Lichtschrankenempfanger zuséatzlich eine Steuereleikt fiir ein PMR Funkgerat.
Lichtschrankenempfanger mit Kabelausfihrung lassgman das Digitalfunksystem anschliel3en und
so ebenfalls kabellos betreiben. Ist eine Lichicke nahe beim System-Controller platziert, so kann
der Anschluss auch Uber ein bis zu 10m langes UZBKabel erfolgen.

Anstelle der Infrarot-Lichtschranken kdnnen auctéaitmodule verwendet werden. Diese Module
arbeiten mit einem robusten Industrieschaltkontddt,eine mechanische Auslésung auswertet. Diese
Kontaktmodule gibt es ebenfalls in zwei Ausfiihrumgeabelgebunden bzw. mit der kabellosen
Funkverbindung zum System-Controller. Diese ArtMedule werden haufig fur
Feuerwehrausscheide in Verbindung mit mechanisklegpzielen und oder Schwimmerschaltern
verwendet.

Alle Module, die nicht Uber Kabel verbunden sinérden entweder mit 9V Alkali Blockbatterien,
12V Bleigelakkus oder 13,8V Steckernetzteilen leben.

Die kleinen 12m Lichtschranken werden beispielsevenit 9V Akali-Batterien betrieben und
erreichen je nach Modultyp Betriebsdauer von cgL8htschranken-Sender) und min. 24h fir den
Empfanger / Funksender.

Das System kann fiur eine oder zwei Wettkampfbalaesgelegt werden und bietet pro Bahn maximal
4 Messpunkte.

Normal-Mode

Mdogliche Messpunkte pro Wettkampfbahn:
1. Startpunkt l

2. Zwischenzeit an beliebiger Stelle zwischen Stad Ziel RES
3. Geschwindigkeitsmessung bei Zieldurchfahrt | zeit _j
4 Zielpunkt J

. qpr——

Firefighter-Mode, Konfiguration fir Feuerwehraussicle

Im Firefighter-Mode wird die Messanlage etwas aadtrieben und bietet maximal 2
Wettkampfbahnen mit je einen Startpunkt und zweiensander unabhéngigen Zielpunkten pro Bahn.
Die Reihenfolge der Auslésung der Zielpunkte ishhivorgegeben. Dabei wird fir jeden Zielpunkt
eine separate Zeitmessung bereitgestellt, so dagsdies Ziel einer Wettkampfbahn eine Zeit
gemessen wird.
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Firefighter-Mode

Start

Alle Sensoren und Module der DerbyControl Anlagelsiber Funkverbindungen oder USB Kabel

mit dem Systemcontroller verbunden. Dieser Corgrallertet die Messdaten aus und gibt sie per USB
an einen Windows PC / Laptop weiter. Das MessenAmmeigen der Zeiten erfolgt mit einer

speziellen Windows-Software.

Zusatzlich besteht die Mdglichkeit auch mehrere L&Rdisplays und eine LED Startampel
anzusteuern oder auf einem zweiten Monitor eineisfde Zuschaueranzeige mit allen Daten
anzuzeigen.

Damit ist das Publikum dann auch Teil des Gesclebead die Spannung im Wettkampf steigt, weil
die laufenden Zeiten fir alle sichtbar werden.

Die gesamte Anlage besteht aus kleinen preiswé&iterelmodulen, die an den Einsatzorten platziert
werden.

Das Digitalfunksystem ist eine neue Gerateklasgesidh nahtlos in die Systemfamilie einflgt. Deese
System bietet die Mdglichkeit samtliche kabelgelanah Sensoren anschliel3en zu kénnen. Dabei
kann ein Funkmodul bis zu 4 Sensor-Module bediemehdie Steuerung der Startampel realisieren.
Alle Funksignale des Systems werden in einem Funkingesammelt und Gber Kabelverbindungen
an den System-Controller Gibergeben.

Dabei besteht die Philosophie, jede Messstelle alet eine eigene Verbindung am System-
Controller angeschlossen, egal ob die Verbindungizstreckenweise Uber eine Funkstrecke verlauft.
Damit kann sehr flexibel auf Anforderungen reagiert ein Vielzahl von

Kombinationsmdglichkeiten realisiert werden.
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Hier einige Bilder der Systembaugruppen:

Lichtschranken Sender in
(IP65 Schutzversion)

Auswahl der Module des DerbyControl Zeiterfassungssystems

(IP65 Schutzversion)
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2.1. DerbyControl Funktionen auf einen Blick:

Infrarot-Lichtschranken fir alle Messpunkte fir bis12m bzw. 45m Reichweite
Funkibertragung vom entfernten Messpunkten, keafeeKerbindung nétig
Kabellose Messung der Zwischenzeit an beliebigdteStwischen Start und Zielpunkt
Hohe Reichweite der Funkverbindung bis zu 4km (RIBEBOm (Digitalfunk)

digitale Codierung der Funkibertragung zum SchotzManipulation

maoglicher Batteriebetrieb mit preiswerten 9V Allockbatterien oder 12V Akkus
kein Sichtverbindung zwischen Start und Zielpurfetr@erlich

modulare schrittweise Erweiterbarbeit vom Grundsgsbis zum 2 Bahn Vollausbau
Betriebs- und Signalanzeige an jedem Modul Giber’sED

alle batteriebetriebenen Module sind mittels Kigpdter abschaltbar

Steuergerat mit USB — Anschluss (USB1.1/ 2.0)

PC-Software fur Windows (XP, Vista, Windows 7, BP B

Zeitanzeige auf Bildschirm bis auf 1/100s

direkte Ansteuerung von LED Grol3anzeigen zur Apzigg Messdaten
Schnittstelle zu Grof3displays der Firma Schauf

Ethernet-Schnittstelle mit UDP Datenpaketen zuelbédjer Zieladresse

zusatzliches Anzeigefenster mit allen Daten untk@éiir Zusatzmonitor verfugbar
Konfiguration und Anzeige von Sperr - / Schutepdiiir die Lichtschranken
Anzeige des Rennteams direkt auf dem Bedienbitdschi

Export der Messdaten in CSV File fur Excel Weitearkzeitung

Live-Protokollierung aller Messergebnisse, Daterwkpls CSV Datei nach Excel
Live-Anzeige der Rennteams und Fahrernamen aufflabkee fur Schiedsrichter und
Zuschauer

L L L L L R R R R VR A

Speziell fur Feuerwehrwettkampfe:

= "Firefighter-Mode" fur Feuerwehrauscheide auf 1 ndeNettkampfbahnen verflugbar

= kabellose Startlichtschranken und kabellose Konmtaklule zur Zielerfassung (Feuerwehr) in
IP65 mit Strahlwasserschutz verfugbar

= getrennte Erfassungen von zwei Zielen pro WettKaahpf

= Montagemadglichkeit der Meldekontakte mit NeodynHikragneten auf beliebigen
Stahloberflachen z.B. am Wassertrog mit Schwimnidemeder hinter Klappenzielen beim
Feuerwehrausscheid

3. Softwareinstallation

Das DerbyControl System wird bereits im Grundaushéuwler vollstandigen Systemsoftware
geliefert. Die Software wird als Windows MSI Instédilonsdatei auf CD bereitgestellt und arbeitet mit
Windows XP, Vista und Windows 7/8 32/ 64 Bit Mers Das Vorhandensein von Microsoft
Framework 2.0 oder hoher wird vorrausgesetzt.

Als Hardwareplattform gentigt ein normaler Laptop min. 1 GHz Systemtakt und min. 512MB
Arbeitsspeicher.

Wenn hier zu viele Softwaretools wie Virenscanmned &irewalls die Rechnerperformance tbermalig
binden, kann es passieren, dass die Reaktion d¢sn$y auf Sensorauslosungen verzégert erfolgt.
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Solche Softwaretools sind im Vorfeld einer Veraltsteg am Besten abzuschalten. Das ist im Vorfeld
zu prufen, da wir auf die Systemperformance deutzem Windows-Installation keinen Einfluss
haben.

Das bendétigte MS Framework fiir die DerbyControlt®afe ist auf der CD bereits enthalten und
muss nicht erst per download beschafft werden.

Die Installation startet mit einem Doppelklick alié Datei ,DerbyControl_xxxx.msi*.

ii& DerbyControl Setup m

Welcome to the DerbyControl
Setup Wizard

The Setup Wizard will install DerbyControl on your computer,
Click "Mext" to continue or "Cancel” to exit the Setup
Wizard,

Canicel

Mit einem klick auf ,Next" startet die Installatiotm nachsten Fenster ist der gewilinschte
Installationsordner anzugeben oder der vorgesch&a@edner wird akzeptiert mit ,Next®.

i DerbyControl Setup E]|E|g|

Select Installation Folder

This is the Folder where DerbyControl will be installed.

Tainstallin this Folder, click "Mext", Toinstall to a different folder, enter it below or click
"Browse",

Folder:

IC:'l,Pngramme'(DerbyControl'\ Browse, .,

Advanced Installer

zBack || Mext: | [ Cancel

i DerbyControl Setup

Ready to Install %
The Setup Wizard is ready to begin the DerbyControl installation

Click. "Install" to begin the installation. IF you want to review or change any of your
installation settings, click "Back”, Click "Cancel” to exit the wizard,

Advanced Installer

[ <gack || Instal |[ Cancel
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Bitte klicken sie jetzt auf ,Install“ um die SysteBoftware auf ihren PC /Laptop zu installieren.

s DerbyControl Setup

Installing DerbyControl

Flease wait while the Setup Wizard installs DerbyControl. This may take several
rinutes,

Skatus; Copying new files

Advanced Installer -

s DerbyControl Setup FS_(F]

Completing the DerbyControl
Setup Wizard

Click the "Finish" button ko exit the Setup Wizard,

Bitte klicken hier sie auf ,Finish®.

Damit ist die DerbyControl Systemsoftware ist jéeztig installiert und bereit zur Benutzung.

Bitte schlie3en sie jetzt den Systemcontrollerdesssystems an einen freien USB Port ihres PC’s an
Ihr PC wird den bendtigten USB Treiber als HID hfsee finden und installieren. Starten sie
anschlie3end die Software tber das ICON auf ihresskidp oder Uber Start / Alle Programme /
DerbyControl.
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Dieses Programmfenster sollten sie nun vor siclemmab

& .Derbndntrnl - SchiedsrichterAnzeige Q|E\
@ X A
i USE-Box Yerbinden  USE-Box Trennen Einstellungen  Disgnose  Irfc
Bahn 1 Bahn 2
Ficigab
Name Name
* Start L | Start
] 7 Zwischen- I | | Zwischen-
00:00,000 00:00,000 | 5%

00:00,000 00:00,000 .-

Millsekunden Minuten Sekunden 3 Millsekunden

Startbildschirm des DerbyControl Systems (Versich2l7.)

Klicken sie nun links oben auf ,, USB-Box verbinden.
Die Systemkonfiguration kann im Fenster ,Einstefjan” vorgenommen werden und richtet sich nach
der vorliegenden Version ihres Messsystems.

=»Bevor sie zusatzliche Module am Controller ans@dresollten sie auf ,USB Box trennen” klicken
und den USB Stecker ihres PC’s aus dem Contrakéien, ansonsten kann es zu Fehlermeldungen
kommen.

4. Systemkonfigurationen

Das DerbyControl System kann aufgrund der modul&sestemkonzeption in verschiedenen
Konfigurationen aufgebaut werden. Das Grundsystesteit dabei aus zwei Lichtschranken fir Start-
und Zielpunkt, einem Funkubertragungssystem und derbyControl System-Controller inklusive
Software. Damit |asst sich ein preiswertes Syst@neie Wettkampfbahn mit Start- und Zielmessung
aufbauen. Zusatzlich gibt es verschiedene Systeetpattie eine Messanlage erweitern und eine
zusatzliche Messung von Zwischenzeit und der Zsggeindigkeit ermoéglichen. Weiterhin ist der
Ausbau der Anlage fur eine zweite Wettkampfbahn lmigDamit sind im Vollausbau maximal 4
Messpunkte pro Wettkampfbahn und 2-Bahnbetrieb itlbhgDaraus ergeben sich maximal 8
Messpunkte, die mit dem DerbyControl System ausgetwwerden kbnnen

Im Normalfall wird die Lichtschranke am Startpurikier ein Funksystem verbunden und der
Systemcontroller mit PC/Laptop am Zielpunkt platzi®amit wird es mdglich die
Geschwindigkeitsmessung (kabelgebunden) bei dédwighfahrt zu realisieren.

Die Platzierung der Lichtschranke fir die Zwisch@tmessung kann an beliebiger Stelle in der Bahn
erfolgen, da dieses System immer Uber eine Funiarhg an den Systemcontroller angekoppelt
wird.
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Bei Vollausbau ermdglichen die Zusatzoptionen , fhEnzeitmessung”“ und
»Zielgeschwindigkeitsmessung* Kommentatoren eindangreiche Analyse des Laufs und erste
Aussagen am Messpunkt der Zwischenzeit.

Die Systemsoftware bietet zuséatzlich die Mdoglichkeit einer speziellen Zuschaueranzeige alle Daten
fur das Publikum sichtbar darzustellen. Dazu sattiglich ein freier Monitorausgang am PC / Laptop
und ein ausreichend grol3er Monitor nétig. Bewahkdm sich hierfir 40 Zoll TV Geréate mit PC
Monitoranschluss.

® Zuschauerhzeigs EEX
DerbyControl - Zeitmessanlage www.fukowa.de
Bahn 1
38, Team Green 3, H.-J. Wittkowski und Celina Krining |

Geschwindigkeit (km/h) 1 7,
u
O 1 o O 3 , 1 8 6 Zielgeschwindigkeit (km/h)

Zwischenzeit 029,605

Minuten 8 Sekunden 5 Millisekunden

Bahn 2

\OLIKA powered by parkett-mueller Il, Carsten Weigelt

2 9 Geschwindigkeit (km/h) 1 6,
|

O 1 O 4 8 Zielgeschwindigkeit (km/h)

- )

Zwischenzeit 0 : 28 y 754

Minuten 2 Sekunden : Millisekunden

Zuschaueranzeige des DerbyControl Systems

Die DerbyControl Software verfligt weiterhin UbemeiSchnittstelle zum den LED-GrolRdisplays.
Diese Displays kdnnen in unterschiedlichen Grofifarggt werden. Der oberer ,Anschlag” sind
derzeit ZifferngréRen von 500mm Hoéhe und 8 Stellen.

Im Regelfall wird das kleinere 3" Display mit 75n#iffernhéhe ausreichend sein, um das Publikum
mit den gemessenen Zeiten zu versorgen.

Dieses Display wird vollautomatisch angesteuert emdrdert keine Zusatzsoftware. Diese Displays
besitzen ein Funkinterface und eine USB Schnitésilr Integration in die Anlage.

Wird in der Messanlage die neue Digitalfunktechrekwendet, so erfolgt die Steuerung gleichzeitig
mit Uber dieses Funksystem.

Stopuhr-Anzeige des 3-Zoll LED-Grol3displays
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4.1. Aufbau mit Digitalfunk 1 Bahn Start-Ziel

IR Sender = Sur

IR —Empfanger  wire*

o N T ——
Ziel

DerbyControl

== System Controller

\ \
J W
R O:03:4 (459

PC/Laptop

LED-Anzeige

4.2. Aufbau mit Digitalfunk: 1-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit

= * B

= :
- S AT L\
% g\.\
45
V\
A\
Ay
-
= Zwischenzeit

= IR —Empfiinger , wire™

Ziel

Ao I

pf T

J

DerbyControl
System Conwroller

J W,
\ | EEEENEEE

LED-Anzeige

LCD-Monitor
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4.3. Digitalfunk: 1-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit + Zielgeschwindigkeit

- °

Y,
IR Send
= Start EDI IR —Empfinger , wire" |——/_’/z.__ b

IR Sender = 5 ” \

. A\
Ziel - L}
IR Sender | &= Geschwindigkeit = [ R _Ephinger wire \
IR Sender = = l IR —Empfinger . wire™ j

{

DerbyControl

f—”—" System Controller

01:03,186 — 1

PC/Laptop

oG
LCD-Manitor

| —
V| HEENGEE

LED-Anzeige

4.4. Aufbau mit Digitalfunk: 2-Bahn Start / Ziel Lichtschranke

Bahn 1

Ceme ]o| o

Bahn 2

& = IR Sender
Start

IR Sender =

=

Ziel Ziel

DerbyControl

/"'/_— System Controller

[
,,i_:n,-,.'":_.iml:.'l PC/Laptop \-f\\
Diossm == \ .
LCD-Manitor l
:03:4 (489

LED-Anzeige
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4.5. Aufbau mit Digitalfunk: 2-Bahn Start / Ziel, Zwischenzeit

Bahn 1 ‘i Bahn 2

IR Sender = S 2x IR —Empfinger  wire™ S =] IR Sender
art

Zwischenzeit —

IR Sender = Zwischenzeil

= [ |

IR Sender =

Ziel

DerbyCantral
System Controller

0103186 —
—— o | \
0104289 — _ % y
LCD-Monitor j
LED-Anzeige

4.6. Digitalfunk: 2-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit + Zielgeschwindigkeit

& Y &

IR Sender B — Stant L IR Sender

2 i
IR Sender — = 2x IR —Empfanger , wire™ =
IR Sender =1 = 2x IR —Empfiinger wire® — = IR Sender

Ziel Ziel

)

s DerbyControl

System Controller
\/\

PC/Laptop

LED-Anzeige
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4.7. Aufbau mit Digitalfunk: Firefighter Mode, 1-Bahn

Firefighter-Mode 1 Bahn wireless*

.3 y -
£ £ e
= oo

i
/ \\\
\Y]

Kontaktmodul , wire Ziel 1 Ziel 2

DerbyControl
(( System Controller

| i st -
o048 — T
LCD-Monitor

p— -
- |

=] ]
\
A
\f\
Y

LED-Anzeige

4.8. Aufbau mit Digitalfunk: Firefighter Mode, 2-Bahn

Firefighter-Mode 2 Bahnen ., wireless*

A5 A & A A

Start 1 Start 2

o
IR Sender =5 = IR —Empfiinger , wire™ IR Sender = = IR —Empfanger  wire"

=
[ conmont i

Ziel 3 Ziel 4

|

=

Kontakimodul | wire™

e
Kontaktmodul  wire™
Kentektmodul | wire® Ziel 1 Ziel 2

\\
\/{\ DerbyControl
\\ | (( System Controller ]
R L

b \ J
0104385 — & W |
LCD-Maonitor ) IJ ‘

v\
N

LED-Anzeige
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4.9. Aufbau: Start/ Ziel fur 1-Bahn mit PMR Funktechnik

Kanal:4
Coda:13

IR Send
= Start = IR —Empfanger , wireless”

= = IR —Empfinger  wire™
Ziel

DerbyControl
System Controller

Zuschauer- PC/Laptop
Anzeige

Kamal:4
Code:13

4.10. Aufbau: 1-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit mit PMR Funktechnik

Kanald
Coderl
IR Sender
= Start :c’l IR —Empfiinger  wireless™

>
Zwischenzeit :>| IR ~Empianger  wireless™ |’\\\

IR Sender = = IR —Empinger . wirs™ }‘\
Ziel

Funk-
Empfinger

Kanal:3
Code: 1%

DerbyControl

System Controller
Zuschauer- BPC/Laptop
Anzeige

Kanal:4
Code:13
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4.11. Aufbau: 1-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit + Zielgeschwindigkeit

IR Sender =

1R Sender —

=k
=

Stan

Zwischenzeit

Ziel -
Geschwindigkeit

Zuschausr-
Anzeige

EDl 1R —Empfiiinger  wireless™ ’—1

I:bl IR ~Empflinger , wirelass™

= | IR —Empfinger , wire™

= I IR —Empfinger , wire™

Funk-

Empflinger

Kanal:3
Code: 18 g’

DerbyControl
System Controller

PC/Laptop

Kanal:4
Code:13

4.12. Aufbau: 2-Bahn, Start / Ziel mit PMR Funktechnik

IR —Empfanger  wireless™”

Kanal4
Code:13

IR —Empilinger ,wire"

http://www.derbycontrol.fukowa.de

Bahn 1 Bahn 2
2
Start. = | s = Start
¢= | 2R Sender | = =
Ziel Ziel

DerbyControl
System Controller

N

Kanal:4
Code:13

18

IR —Empinger .

Funk-
Empfnger

Zuschaver-
Anzeige

Kanal:4
Code:13

Kanal:2
Code:1 &

Kanal$
Code22

= | IR _EmpRnger , wireless= !j

wire™

Kanale
Code:22
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4.13. Aufbau: 2-Bahn, Start / Ziel + Zwischenzeit mit PMR Funktechnik

Bahn 1

Cada:13
IR —Empfiinger . wireless® = Start

IR —Empiinger  wircless*

Kamal:5
Code:12

Zwischenzeit

IR —Empfinger . wire"

Ziel

Bahn 1

IR —Empfiinger , wireless” | 32 Stort

Kanal4
C

IR ~-Empfiinger . wireless™

Kanal:5
Code:12

Bahn 2

¢ | 2xIR Sender | = -

= | xR Sender | = Feischenzeit

= | 2R Sender | =2

Ziel

Funk-
Empfinger

DerbyCantrol
System Controller

IR —Empilinger , wireless™

IR —Empfinger  wircless*

= IR —Empfinger  wire™

Bahn 2

= od

2 IR Send
= 2| svionst

4= 2x IR Sender = Ziel -

IR -Empfiinger , wireless™

= IR —Empilinger wire"

Zwischenzeit
=| oz
IR —Empfanger wire” e
Ziel

http://www.derbycontrol.fukowa.de

= 2x IR Sender =
Ziel

Funk-
Empfanger

= IR —Empfinger , wire®

Funk-
Empflinger

DerbyControl
System Controller

Funk-

"

Empilinger
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4.15. Firefighter-Mode 1 Wettkampfbahn mit PMR Funktechnik

S Code:13
IR Send: |
= I:‘>| IR —Empfinger , wireless™ }—\

Kanal:1
Code:l1
Kanai:s i

|
J |
——

. | Kontaktmodul wireless™

Kontaktmodul  wireless™ Ziel 1 Zial 2

Derby Control
System Controlier

Kanal:|
Zuschaver- PC/Laptop Cade:l1
Anzeige

Kanal4
Code:13

4.16. Firefighter-Mode 1 Wettkampfbahn mit PMR Funktechnik

Kanal:4
| -
Start 1 | IR Sender | Py
IR Sender = = =
= | IR —Empfinger wircless*

Kanal:f
Code:22
IR —Empfinger , wireless™

Kontaktmodul | wireless™

i

Kontaktmedul jwireless® Ziel 1 Ziel 2

|
[0:03:4 1489

DerbyControl Funk-Emplinger

System Controller [T R .wmulti=
7
Zuschauer- I PC/Laptop
Anzeige

Kanal:®
Coda29

.
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Modulbeschreibung

4.17. IR — Lichtschrankensender (12m System)

e .

Lichtschranken-Sender (950nm, 38kHz) hier ohneuddf

Das Messsystem basiert auf dem Einsatz von zweirodRreren Lichtschranken im Infrarotbereich
(950nm) zur Auslésung der Messungen. Diese Lichésdtensender sind jeweils gegentber der IR
Empfanger angeordnet und mussen freie Sicht auEdggangsmodul haben. Zu diesem Zweck sind
auf dem Moduldeckel schwarze Pfeile fir die Stragrichtung angebracht. Diese Pfeile missen in
Richtung des IR-Empféangers zeigen.

Diese Sender basieren auf einer Elektronikschaltimgurze starke Lichtimpulse mit ca. 38kHz
Pulsfrequenz und 950nm Wellenlange aussendet. 8ichReite der Lichtschranken betragt im
Regelfall ca. 10-12m und hangt etwas von der Battpannung ab. Mit vollen Batterien und bei
bedeckten Wetter werden ca. 14m erreicht, wasiéle Einsatzfalle ausreichend ist. Reicht diese
Distanz fur Messerfassung nicht aus, so sind ayste8e mit bis zu 45m Reichweite verfugbar.

Um bei diesem Modul Batteriestrom zu sparen, weidel astverhaltnis von ca. 20 zu 1 verwendet.
Das bedeutet, der Sender sendet nur etwa 5% deeli=teit aktiv, die restliche Zeit ist er
abgeschalten.

Das Sendermodul ist in einem Gehause mit Battehefiatergebracht, besitzt einen Ein/Aus Schalter,
Betriebsanzeige und wird aus einer 9V Alkali Bloattbrie gespeist. Die Stromaufnahme des Senders
betragt im eingeschalteten Zustand ca. 45mA unéFainktion ist bis zu 6V Batteriespannung
gewahrleistet. Damit ergibt sich mit neuer AkalBetterie eine Betriebszeit der Sender von ca. 8
Stunden. Mit sinkender Batteriespannung wird diedeteistung dieser Sendemodule etwas geringer
und damit sinkt auch die Reichweite. In den Testsden aber bei 6V Betriebsspannung noch 6m
Reichweite sicher erreicht.

Die absolute Reichweite der Lichtschranken hangtimam gewissen Teil von der Starke der
Sonneneinstrahlung ab und reduziert sich bei stai&ennenlicht etwas. Hier ist es von Vortell die
Sonne nicht direkt in den Empfanger scheinen zelasdem Sender macht das aber nichts aus.

Fur einen Wechsel der 9V Alkaline Batterie ist Basteriefach auf der Gehauseriickseite vorsichtig zu
Offnen, die Batterie aus dem Fach zu nehmen undlearAnschlussclips zu l6sen. Ein kleiner
Schraubendreher als Hilfsmittel ist dabei sehrVorteil.

Beim Einsetzen ist es besser zuerst die SeiteeamtAnschlussclips in das Fach zu driicken and
danach erst die Batterie vollstandig einzuschieDaei sollten die Anschlusskabel nicht zwischen
Gehéause und Batterie eingeklemmt werden!

Nach Tausch der Batterie ist das System sofortevieohsatzbereit.
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Auf eine ,low Batterie* Anzeige wurde in Hinblickubein mdglichst preiswertes System und geringen
Stromverbrauch verzichtet.

4.18. IR — Lichtschrankenempfanger ,wireless“ (12m System)

&

:
IR—Empfanger "wireless”

Lichtschranken-Empfanger ,wireless* mit Diffusor

Dieser IR-Lichtschrankenempféanger bildet gemeinsahdem IR-Lichtschranken-Sender eine
Lichtschranke, die tber eine Funkstrecke (wirelessdem Controller verbunden ist. Dieses
Empfangsmodul enthéalt neben der Empfangselektiftinilie Lichtschranke noch eine
Steuerelektronik fiir ein PMR Funkgerat. Uber didRaskgerat wird die Datenverbindung zum
Systemcontroller des DerbyControl Systems herdedbeéése Kombination wird im Normalfall am
Startpunkt und bei der Zwischenzeitmessung eingeset

Damit ist keinerlei Kabelverlegung zwischen Startd Zielpunkt notwendig. Der Anschluss des
Funkgerates erfolgt mittels Audio-Verbindungskatiietkt am IR-Empféanger. Bei Ausltsen der
Lichtschranke schaltet die Elektronik das Funkgkuéizeitig auf Sendung, tauscht Kontrollsignale aus
und sendet zusatzlich einen Messton an das Ziela¢rawird das Funkgerat zurtick auf Empfang
geschaltet und im System wird auf die Auslosungndehsten Lichtschranke (z.B. Zwischenzeit bzw.
Ziel) erwartet.

An dem Modul ist durch schwarze Pfeile die Empfaichsung der IR-Lichtstrahlung angegeben. Der
IR Empfangssensor sitzt unter einer Blende in éteBwand des Gehauses und muss freie Sicht zum
IR Sender der Lichtschranke haben. Der Sender amafdnger sollten moéglicht genau aufeinander
ausgerichtet und befestigt werden. Eine Montagelkoheca. 30-50cm tber Erdboden hat sich
bewahrt.

Um eventuelle Storeffekte von Sonneneinstrahlurey adderen Lichtquellen auszuschliel3en, werden
die Sensoren durch eine Blende mit Diffusor vomitkcht geschutzt. Diese Blenden sind
strukturierte Kunststoffrohre, die in das Empfangdm integriert sind.

= Fir diesen IR-Empfanger wurden sehr stoérsichenedBamente ausgewahlt, die mit Pulsfiltern
und Lichtstrahlung im 950nm Bereich arbeiten. Tdetn ist es mdglich, dass der Empfanger bei
starker direkter Sonneneinstrahlung bzw. Licht/$emaWechseln auslésen kann.
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Das IR-Empfangsmodul ,wireless” verfugt Uber eili@n/Aus Schalter, Betriebsanzeige (LED gelb),
Aktivitatsanzeige (LED grin), 3,5mm Klinken-Anschfufiir ein PMR Funkgerét und ein Batteriefach
fur einen 9V Alkaline Batterieblock.

Die grune LED (Signal) zeigt eine Unterbrechungg®sung) der Lichtschranke an.

Mit Hilfe der griinen LED lasst sich eine einfachenktionsprifung durchfiihren. Dazu sind Sender
und Empfanger zu positionieren, auszurichten unded@odule einzuschalten. Nach Unterbrechung
der Lichtschranke leuchtet die griine LED fiur c&.3ekunden und verlischt dann wieder. Als
Messimpuls wird der Einschaltimpuls der LED gewterte

Die Reichweite der Lichtschranke betragt im Redjetfa 12m und sollte damit fur die meisten
Anwendungsfalle vollkommen ausreichen.

Fur den Fall das diese Reichweite zu gering isf alternativ auch Systeme mit 45m Reichweite
verfugbar.

Die Stromaufnahme dieses IR Empfangers betradi3mA im Standby und 20mA bei Ausldsung
und Funkgeratesteuerung. Diese Schaltung arbésteuleiner Batteriespannung von ca. 6,5V noch
zuverlassig. Mit einer ,frischen” Batterie ist di@nktion des Moduls fir ca. 30h garantiert.

Bei einer niedrigeren Batteriespannung fallt dieustelektronik aus und das Mess-Signal kommt
nicht mehr zum Controller durch.

Fur eine lange Einsatzbereitschaft sollten immer ®J Alkaline Blockbatterien eingesetzt werden.
Dabei haben sich die preiswerten Produkte von Rdssmann, Kaufland oder REWE fur 1-2€ flr
einen Doppelpack bestens bewahrt.

4.19. IR - Lichtschranken-Empfanger flr Zwischenzeitmessung (12m)

‘
IR—Empfanger "wireless”
TT T T

Lichtschranken-Empfanger ,wireless* mit Diffusor

Fur die Zeitmessanlage DerbyControl ist eine Opfimrdie Messung einer Zwischenzeit erhéltlich.
Damit ist es mdglich an interessanten Stellen tiexcke eine Zwischenzeit zum Vergleich mit
anderen Wettkampfteilnehmern zu nehmen. Dieses Msidmit der Technik am Startpunkt identisch
und nutzt eine eigene Funkibertragungsstrecke zomrdller.
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Als Gegenstelle der Funkverbindung ist dazu noolP&R Funkgerét und ein zusatzlicher ,Funk-

Empfanger* erforderlich. Dieser Funk-Empfanger erkedas Messsignal des Systems und setzt es in
einen Schaltimpuls fur den Controller um.

Diese Option ist nicht Bestandteil der Grundanlage kann separat bestellt werden.

4.20. Funk Empfanger ,single”

Funk-Empféanger ,single” des Derby Control Systems

Dieses Modul stellt die ,Endstelle” einer PMR-Fuekvindung dar und setzt die Funksignale
gemeinsam mit dem Funkgeréat in einen Schaltimpulgén Controller um. Dazu wird dieses Modul
Uber ein Audioverbindungskabel mit dem Funkger@bweden. Zum Controller hin besteht eine

Verbindung Uber ein kurzes USB Kabel. Das Empfaimiul wird iber den USB Bus vom
Controller mit Betriebsspannung versorgt.

Das Modul beinhaltet eine identische Schaltungsieebereits einmal im System-Controller integriert
ist. Dieses Funk-Empfanger Modul wird immer dantwemdig, wenn eine zweite oder eine
zusatzliche PMR-Funkstrecke mit dem Controller wveden werden soll.

4.21. Funk Empfanger ,multi“ (PMR-System)

LU, 1SBUEjaunasun g

=3 =
- @
- =
= e
- o
o .
o -

Funkempfanger ,multi“ fiir bis zu 5 parallele Funkedungen

Der Funk Empfanger ,multi* stellt einen Mehrfach-gfénger dar, der insgesamt 5 Funk-Empfanger
»single” in einem Gehause vereint. Dieses Modubviltmmer dann genutzt, wenn die
kabelgebundenen Lichtschranken durch die kabellession ersetzt werden sollen. Ein anderer
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Anwendungsfall ist die Nutzung des ,Firefighter-Mdadnit kabellosen Kontaktmodulen. Da bei
diesem Mode bis zu drei Funksignale pro Wettkanpi@usgewertet werden missen, wurde es notig
mehrere Empfanger zu einer Einheit zusammenzufaBsemdotige Anzahl der Einzelmodule wére
sonst schnell zu unibersichtlich geworden.

Die Abmessungen dieses Moduls sind identisch nmt @entroller Modul. Die Kabelverbindung zum
Controller wird mit Hilfe eines 9-Poligen Sub-D Kalb realisiert. Uber dieses Kabel erfolgt auch die
Stromversorgung des Moduls. Damit wird die Zahlderbindungskabel auf ein Minimum reduziert
und eventuelle Vertauschungen der Messkanéle vorhecein ausgeschlossen.

Die Funkgerate selbst sind wieder tber die systéntidgn 3,5mm / 2,5mm Klinkenkabel mit dem
Funk-Empfanger verbunden.

afiejuessawyaz |onuogAgiag

i, JeBuedissung

swashs EMONNA

-._,___‘
b |
a |

Controller mit Funkempfanger ,multi*

Dieses Modul verfigt Gber 5 griine LED’s, die degn@leingang der Funkstrecken signalisieren.
Damit ist jederzeit eine einfache Funktionskongalitglich. Die gelbe LED zeigt die vorhandene
Betriebsspannung an.

Die 5 Eingange des Funkempfangers ,multi“ sind fesauf folgende Eingange des Controllers
geschaltet.

Seifenkisten Firefighter Mode
Channell = Zwischenzeit Bahn 1 Ziell Bahn 1
Channel 2 -> Ziel Bahn 1 Ziel2 Bahn 1
Channel3 = Start Bahn 2 Start Bahn 2
Channel4 => Zwischenzeit Bahn 2 Ziell Bahn 2
Channel5 = Ziel Bahn 2 Ziel2 Bahn 2

=» Ist der Funkempféanger ,multi“ angeschlossen, so diien die damit belegten Messkanale nicht
durch andere Module an den USB Buchsen belegt werde
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4.22. IR — Lichtschrankenempfanger ,wire* (12m System)

|R—-Emptanger "wire

:

e
<

IR-Empfanger ,wire“ mit Diffuser

Dieses Modul kommt als IR-Empféanger fur eine Lichtanke immer dann zum Einsatz, wenn der
Anschluss an das Digitalfunksystem erfolgt oderSigstem-Controller nicht weit entfernt ist.

Wird dieses Modul in Kombination mit einen Digitatfkstrecke benutzt, so erfolgt der Anschluss an
ein Funkmodul mit Namen ,Sensor-Modul®.

Erfolgt die Nutzung ohne Funkverbindung, so wird tiéodul mit Hilfe eines 5m bzw. 10m langen A-
A USB Kabels direkt am Controller angeschlossenkarth die Schaltimpulse der Lichtschranke so
direkt an die Software tbermitteln.

Dieser IR Empfanger verfligt Gber zwei LED’s alsrigdtsanzeige. Die gelbe LED zeigt dabei die
vorhandene Stromversorgung an.
Die grine LED Anzeige signalisiert eine Unterbraudp (Auslosung) der Lichtschranke.

Mit Hilfe der griinen LED last sich eine einfachenktionsprufung durchfiihren. Dazu sind Sender
und Empfanger zu positionieren, auszurichten undusichalten. Wenn jetzt die Lichtschranke
unterbrochen wird, leuchtet die LED fir ca. 1,5 @eden und verlischt dann wieder. Die Reichweite
der Lichtschranke betragt ca. 12m und sollte farrdeisten Anwendungsfélle im Freizeitbereich
ausreichen. Reicht diese Reichweite nicht ausingbadternativ Systeme mit 45m Reichweite
verfugbar.

Dieses IR-Empfangsmodul wird im Normalfall zusammander Digitalfunktechnik verwendet oder
kommt direkt im Zielbereich zum Einsatz. Das Derbg@ol System bietet so die Mdglichkeit bei der
Zieldurchfahrt die Geschwindigkeit zu messen. Dard in einigen Metern Abstand vor der Ziel-
Lichtschranke, eine zuséatzliche 2. Lichtschrankgehaut.

= Fir die Geschwindigkeitsmessung muss zwingerkbtielgebundene Version der IR-Empfanger
vom Typ ,wire* verwendet werden.

= Fur diesen Empfanger wurden sehr stérsichere Bamehte ausgewéhlt die im 950nm Bereich
arbeiten. Trotzdem ist es moglich dass der Empfapgjedirekter Sonneneinstrahlung bzw. Licht /
Schatten Wechseln auslosen kann. Um das zu verhindeden Lichtschutzblenden mit Diffusor in
das Modul integriert.

Nach Mdglichkeit sollte die Sonne nicht direkt endEmpfanger scheinen weil dadurch Stérungen
verursacht werden. Ist das so nicht mdglich, stiesdie Lichtschranke gedreht werden, damit die
Sonne nur in den Sender scheint und der Empfangssselbst im Schatten ist.
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In der Messsoftware kann der Abstand der beidehtsahiranken zur Geschwindigkeitsmessung
eingestellt werden. Das DerbyControl System miashdlie Zeit zwischen den Auslésungen der
beiden Lichtschranken. Daraus wird die Zielgeschigkeit berechnet und zusammen mit der
Zwischenzeit, der mittleren Geschwindigkeit unds&@matzeit angezeigt. Alle diese Information sind
zusatzlich Uber die Zuschaueranzeige darstellbar.

T — B ExR
DerbyControl - Zeitmessanlage www.fukowa.de
Bahn 1
38, Team Green 3, H.-J. Wittkowski und Celina Krining

Geschwindigkeit (km/h) 1 7,
u
O 1 N 03 , 1 86 Zielgeschwindigkeit (km/h)

Zwischenzeit 0:29 ] 605

Minuten 2 Sekunden s Millisekunden

Bahn 2

\OLIKA powered by parkett-mueller Il, Carsten Weigelt

2 9 Geschwindigkeit (km/h) 1 6,
]

O 1 O 4 8 Zielgeschwindigkeit (km/h)

- )

Zwischenzeit 028,754

Minuten 3 Sekunden < Millisekunden

Zuschaueranzeige des Derby Control Systems

4.23. Kontaktmodul ,wireless (PMR System)

Es gibt ein zusétzliches batteriebetriebenes Medahior kabellose Messungen mit Hilfe eines
mechanischen Schaltkontaktes. Dieses MessmoddimMemvendet wenn eine mechanische
Bewegung an einem Wettkampfgegenstand ausgewestdew soll, z.B. Klapp-Ziel bei Feuerwehr-
Wettkampfen, Schwimmerschalter oder die gezieltseBggung von Weg-Hindernissen.

Das Modul enthalt die vollstandige Steuerelektrdiiikeine Funkverbindung zum Controller und
arbeitet mit einer Ruhestromschleife tiber einerfn@f Kontakt. Die Auslésung des Mess-Signals
erfolgt hier, wenn der Stromfluss Uber den Messkkininterbrochen wird. Als Messkontakte finden
robuste, wasserdichte Industrie-Kontakte der Sétagze IP65 Verwendung. Derartige Kontakte
halten einer direkten Einwirkung von Wasser, Sta®®handeren mechanischen Belastungen stand.
Diese Kontakte besitzen einen Rollenhebel zur nresblaen Erfassung und kénnen mit zwei starken
Haftmagneten ausgestattet werden. Die gesamteiEbdsteht aus dem Kontaktmodul, dem PMR-
Funkgerat und dem Schaltkontakt selbst. Das Komta#ttil und das Funkgerat konnen bei Bedarf in
einem IP65 Schutzgehause untergebracht werdeninchdamit ausreichend vor Spritz- und
Strahlwasser sowie Verschmutzung geschiitzt. Dessktmtakt besitzt selbst ein IP65 Schutzgehduse
und bedarf keines weiteren Schutzes.

Durch die mogliche Magnetbefestigung der Module Kndtakte konnen die Teile an beliebigen
Stellen von Wettkampf-Konstruktionen befestigt weerdSo bietet sich hier ein Feuerwehr-Klappziel,
Wassertrog mit Schwimmer und Auslésehebel odereamaeres mechanisch ,bewegtes” an, was
eine Messauslosung erzeugen soll. Fir die Mongadediglich ein Stiick Stahlblech an der richtigen
Stelle erforderlich.

Der Kontakt ist Giber ca. 1 m Kabel mit dem Kontadtiul verbunden. Damit muf3 nur der Kontakt
selbst in die ,Mechanik* integriert werden und &euertechnik kann sich an einer anderen giinstigen
Stelle befinden.
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Messkontakte in IP65 Ausfiihrung

Kontaktmodul ,wireless” in IP65 Schutzversion

5. System-Controller der DerbyControl Mess-Anlage

System-Controller DerbyControl Version 1.12

Der System-Controller ist das Herzstlick des Zeissystems und stellt die Verbindung zu allen
Messmodulen her. Er verfugt tber einen USB Ansahiiisden PC / Laptop, 8 Anschlussports fur die
Mess-Module und einen Erweiterungsport fur den leamfanger ,multi®.

Die Anschlussports sind in der USB-A Norm ausgefuhd beinhalten die Verbindungen fiir
Spannungsversorgung und Schaltsignale.

Far den Port ,Start Bahn 1 gibt es zwei Eingarigie. Eingang ist hier als USB-A Norm realisiert

und der andere Port ist als 3,5mm Klinkenbuchsgediibrt. Der Anschluss mit der 3,5mm
Klinkenbuchse fihrt direkt zu einem Funkempfangder,die Signale der PMR Funkgeréate auswertet.
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Diese beiden Ports sind von der Logik her gleichbletigt und dienen als Eingang fur das Startsignal
Bahn 1.
Einer dieser beiden Ports stellt im Normalfall Werbindung zur Start-Lichtschranke her.

Der Erweiterungsport fur den Mehrfach-Funkempfanggeals 9-polige Sub-D Buchse ausgefiuhrt und
fasst 5 Mess-Signale inklusive der Stromversordingen Funkempfanger ,multi“ in einem
Anschlusskabel zusammen.

Funktionen des Controllers

= Wandlung und Aufbereitung der Systemsignale féarMess-Software

= LED Anzeige fur Betriebspannung und empfangeneks$ignal

=> integrierter PMR Funkempfanger (z.B. Start-Lichtsmke)

=>» 1 Audio Anschlussport fir PMR Funkgerat

=>» 8 System-Ports fir den Anschluss von Modulen

= USB Anschluss fur PC / Laptop

=>» Anschlussport fir Mehrfach-Funkempfanger ,multi*

=>» Bereitstellung der Spannungsversorgung fir alkelgebundenen Messmodule
=>» Bereitstellung der 2-Bahnfahigkeit fir die Messae

Dieser Controller ersetzt eine friihere Hardwaretgsund bietet jetzt die Moglichkeit maximal 8
Messergebnisse per Laptop auf einem grof3en Bildadichtbar zu machen. Zusatzlich wird ein LED
Groldisplay unterstitzt, das die Daten tber grofiEung gut lesbar anzeigt. Damit lasst sich der
Zieleinlauf professionell gestalten und Renn-Fegkommt auf, wenn das Publikum die Zeit live
ablaufen sieht.

Der Controller meldet sich am PC selbststandigrahwird als HID Interface erkannt. Die
Mindestvoraussetzung fur das PC BetriebssystemWindows XP, Vista oder Windows 7 bzw. 8 als
32 oder 64Bit Version und MS Framework 2.0 oderdni@owie zwei freie USB Ports am PC.

Der Controller selbst besitzt ein eigenes Steaketail und kann damit sdmtliche
Versorgungsspannungen fur die Module erzeugeneBiNgtzteil stellt die Hauptversorgung des
Controllers sicher.

Der Controller wird absichtlich nicht aus dem US&tRles PC’s versorgt. Fur den Betrieb ist der
Anschluss einer 12V Spannung aus einem Netzteil Akleu zwingend erforderlich.

=» Alternativ ist hier ein DC - Anschlusskabel fimeai 12V Akku erhaltlich. Damit lasst sich die
Anlage auch vollstandig netzunabhangig betreibeshhendtigt so keine 230V Netzversorgung.

Der Controller bietet insgesamt 8 Signaleingang®sjom fur jede Wettkampfbahn 4 Ports genutzt
werden kdonnen.

Auf der Controller Platine sind fur die Grundkonfigtion 8 Jumper vorhanden, um die Messeingange
dauerhaft zu aktivieren bzw. deaktivieren zu konmamit kann der Controller an den jeweiligen
Ausbaugrad der Anlage angepasst werden.

Fur Erweiterungen der Anlage wurden in der Revididnzusatzlich weitere 8 Ausgabeports realisiert.
Diese Ports enden im derzeitigen Entwicklungsstariccinem Anschlussfeld im Controller. In

Zukunft werden hier noch weitere Funktionsbaugruppéegriert werden kénnen.
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Innenansicht des System Controllers mit den JumpariKonfiguration
(Version ohne Erweiterungsport fir Funkempféngeuljif)

Anschlussbelegung:

la = Start Bahn 1 (bei Invers-Betrieb Ziel Bahn 1)

1b = Funkgerat, Signal Start Bahn 1 (bei InversiBbtZiel Bahn 1)
2 = Zwischenzeit Bahn 1

3 =Ziel Bahn 1

4 = Speed Bahn 1

5 = Signal Start Bahn 2 (bei Invers-Betrieb ZiehB&)

6 = Zwischenzeit Bahn 2

7 = Ziel Bahn 2

8 = Speed Bahn 2

PC = USB Anschluss fur PC / Laptop

==> Die in Klammern angegebenen Bezeichnungen Hetelen Invers-Betrieb, das bedeutet, wenn
Start- und Ziel- Eingang am Controller vertauscinids Das ist der Fall, wenn sich der Controller mit
dem angeschlossenen Computer in der Nahe der ,Stmtitschranke befindet und die ,Ziel*
Lichtschranke Uber Funkgerat mit dem Controllerberden ist.

Jumper Konfiguration Controller:

J1 = Aktivierung Funk Empfanger Start (Ziel) Bahn 1
J2 = Aktivierung Zwischenzeit Bahn 1

J3 = Aktivierung Ziel Bahn 1

J4 = Aktivierung Speed Bahn 1

J5 = Aktivierung Start ( Ziel) fir Bahn 2
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J6 = Aktivierung Zwischenzeit Bahn 2

J7 = Aktivierung Ziel (Start) Bahn 1

J8 = Aktivierung Speed Bahn 2

J9 = Power-Mode des USB Controllers

J10 = Erweiterungsports (derzeit in Planung)
J11 = Erweiterungsports (derzeit in Planung)

Setzen der Jumper:

Die Jumper kdnnen immer nur in zwei unterschiediBlositionen gesetzt werden. Entwender
verbindet der Jumper Pin 1 - 2 oder Pin 2 - 3. Biarl ist immer in Richtung der Aul3enkante der
Controllerplatine und Pin 3 zeigt zur Mitte. Diedandung von Pin 1 — 2 aktiviert den
entsprechenden Eingang dauerhaft, so das er fidudi=ing mit Modulen des Derby Control Systems
nutzbar ist. Position 2 — 3 deaktiviert den EingangController.

O Pin1 (Pin 1 zeigt immer zur Aul3enkante der PégtMess-Anschluss)

Pin 2 (Controller-Eingang)
Pin 3 (Pin 3 zeigt immer zur Mitte der Platine, &)

=  Alle Eingange, die bei Einsatz des Messsystems mitiAnschlusskabeln belegt
werden, sollten mittels Jumper dauerhaft zu deggktiwerden.

=  Werden nur Module an den Eingangen fur Bahn 1 asfgessen, so sollten alle
Eingénge fur Bahn 2 deaktiviert werden (Position 2).

=  Werden die Zwischenzeit- bzw. Geschwindigkeitsnoelkgennicht angeschlossen, so
sind diese Controllereingange ebenfalls zu deaktar.

Der Anschluss der Systemmodule erfolgt Gber hadbéthe USB-A / USB-A Verbindungskabel
direkt am Controller. Diese Anschlisse stellen &egre USB Funktionalitat zu Verfigung und
kénnennicht als USB Hub benutzt werden. Das sind nur systemptSchnittstellen, die
hauptséachlich der vereinfachten Handhabung diev@mhaben hier auf das USB-A Stecksystem
gesetzt, um einfache und handelstbliche Verbindwaigd nutzen zu kénnen.

=» Die Anschlussports fir die Systemmodule am Conpkind ausschlielich fur die
DerbyControl Module vorgesehen. Diese Ports fuhiatriebsspannung mit bis zu 14Vund sind
keine USB Ports!

Wenn hier USB Gerate direkt angeschlossen werdemkat es zur Zerstérung der Anschlussports
dieser USB Gerate!

Der einzige Port mit USB Funktionalitat, ist der Poan der Stirnseite des Controllers. Dieser Port
ist mit ,USB Anschluss PC Software” bezeichnet.

Ein PMR-Funkgerat zur Ubertragung des Startsigvais Start (Ziel-Signal bei Invers-Betrieb) fiir
Bahn 1 wird direkt an den Controller angeschlosBas. erfolgt Gber ein 3,5mm Stereo
Klinkenstecker am Controller und einen 2,5mm Klingecker am Funkgerat.
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==> Der Controller versorgt das Funkgerat nicht n®trom, hier wird der interne Akku des
Funkgerates verwendet.

6. Schutzausfuhrung in IP65 (Wasserschutz)

Die Systemmodule der DerbyControl Messanlage kommemer IP65 Schutzgehauseversion geliefert
werden. Dazu werden die beschriebenen Module iatzlishe Schutzgehause eingebaut, die mit
umlaufenden Gummidichtungen hohen Schutz gegetzSpnd Strahlwasser bieten. Diese Gehause
nehmen gleichzeitig auch die Funktechnik mit aafdass der ,nasse” Einsatz bei
Feuerwehrwettkampfen moglich wird.

Diese Gehause basieren auf modifizierten Installageh&ausen der Elektroindustrie und sind fur den
AulRenbereich mit Schutzgrad IP65 ausgelegt. Duikeim@tigen Modifikationen wird der Schutzgrad
nicht beeintrachtigt. ‘

Module in IP65 Schutzgehause
fur Einsatzféalle in Verbindung
Wasser und Verschmutzung

7. Betriebsarten der Messanlage

7.1. Invers-Betrieb (Start sind Ziel vertauscht)

Beim Invers-Betrieb befindet sich der System Cdlgrmicht wie sonst am Zielpunkt, sondern bei der
Start-Lichtschranke. Damit ist es moglich, das Megstem mit dem PC im Bereich der Startline zu
platzieren. Ein kleiner systembedingter Nachteibet aber beim Invers-Betrieb. Es ist nicht
maoglich die Zielgeschwindigkeitsmessung durchzugiahda diese Module daftr zwingend eine
Kabelverbindung zum Controller erfordern. Die Zvinenzeitmessung ist aber genauso méglich.
Damit ist in dieser Betriebsart dann die Start-tschranke tiber Kabel und die ,Zwischenzeit bzw.
»Ziel-Lichtschranke” Gber Funk angekoppelt.

Die Betriebsart ,Invers-Betrieb” kann in der Boxiptellung” aktiviert werden.
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instellungen

Betriebzatt | Zuschaueranzeige | Protokalierung

Betiebsmodus

I Irwers Betrieh [Contraller am Start] I
[1 FireFighter

Betrieb aut 2 Bahnen Parallel [ Ziel |

] Betieb auf 1 Bahn Sequentisl

Zugatz-Lichtzchranken und dnzeigen
&nzeige der ZwischerZeit
Anzeige der Zielgezchwindigkeit

Anzeige der Durchschnittgeschwindigkeit Abstand zwischen Start und Ziel [m) 4000 %

Sicherheit
Mindest-Leit zmwgichen Start und Ziel [Sekunden) s

[ oK

Konfigurations-Bildschirm des Mess-Systems fir ZiBanvers-Betrieb

7.2. Betrieb auf 2 Bahnen parallel

Das DerbyControl Mess-System verfiigt Uber versarnedetriebsmodi und kann auch fur den 2-
Bahn Betrieb genutzt werden. Hierzu sind mindesg8#art- und 2 Ziel-Lichtschranken notwendig.
Zur Aktivierung des 2-Bahn Modes ist die Funktiddejrieb auf 2 Bahnen parallel* auszuwahlen.
Damit wird automatisch die Zeitanzeige der 2. Babigeschaltet und es lassen sich fur diese Bahn
auch die Protokollierungsfunktionen und Starterayezautzen.

7.3. Betrieb auf 1 Bahn sequentiell

Der sequentielle Mode erfordert etwas mehr Erklgridieser Mode bietet die Mdglichkeit zwei
Starter gleichzeitig audiner Bahn messen zu konnen. Dazu startet der 2. Staneohl der 1. Starter
noch nicht im Ziel angekommen ist. Diese Mode [szsell fir lange Strecken geeignet um die
Anzahl der Durchlaufe steigern zu kdnnen. So komdierstarter in wesentlich kirzeren Abstanden
die Stecke entlang und dem Publikum wird es nahgveilig.

In diesem Mode hat sich die Nutzung der Zwischanmmssung bewahrt. Wenn diese Messeinrichtung
ca. in der Mitte der Strecke angeordnet wird, daainder Bediener eine Rickmeldung ob der Starter
diesen Messpunkt (Zwischenzeit) bereits passi¢rtanit kann er dann den nachsten Starter auf die
Strecke schicken und es ergibt sich eine gleichged@iVerteilung und ein flissiger
Wettkampfverlauf.

Vorraussetzung fir diesen Mode ist jedoch eineiélmaWettkampfgeschwindigkeit der Teilnehmer,
so dass es nicht zu Uberholvorgangen untereindmemen kann.

Die Zeitmessung erfolgt fir den 1. Starter aufAezeige fur die 1. Bahn. Wenn der 2. Starter
wahrend des Laufs gestartet wird, so erfolgt dieedge als 2. Bahn rechts daneben.
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Das System verfugt Uber mehrere SchutzmechanisnméeNerriegelungen, um eine eindeutige
Zuordnung der Messsignale zu garantieren. So gibtex Schutzzeiten, Mindestzeiten und spezielle
zusatzliche Anzeigen auf der Bedienoberflache, i@seth Mode noch sicher beherrschen zu kénnen.

= Wir empfehlen fur diesen Mode bei einer Mindeststenlange von 500m Lange, kurviger und
unubersichtlicher Strecke bzw. hoher TeilnehmerZahisind mehr Teilnehmer auf der Bahn zu sehen
und niemand muf3 lange warten.

instellungen
Betriebsart | Zuschausranzeige || Protokalismng

Betiebsmodus

[ Invers Betrieb [Contraller am Start] @
[1 FireFighter !
[] Betieb auf 2 Bahnen Parallel

I Betrich auf 1 Eahn Sequentiel I mit. Startverzogerung der 2ten Bahn [Sekunden) ms

Zugatz-Lichtzchranken und dnzeigen

&nzeige der ZwischerZeit

Anzeige der Zielgezchwindigkeit Ahztand der Lichtzchranke zum Ziel [m) 5.0 %
#nzeige der Durchschnittgeschwindigh it Abstand zwischen Start und Ziel [m) 4000 3
Sicherheit
Mindest-Leit zmwgichen Start und Ziel [Sekunden) s
[ Ok ]

Konfiguration fur sequentiellen Mode (zwei Fahrtentereinander auf gleicher Bahn)

7.4. Nutzung Zwischenzeitmessung

Die Messanlage bietet die Mdglichkeit an beliebigarile der Wettkampfstrecke eine Zwischenzeit zu
messen. Dazu ist eine Lichtschranke erforderlighjier eine Funkverbindung mit dem Controller
kommuniziert. Am Controller existiert dazu ein eige Port fur jede Wettkampfbahn.

Fur die Anzeige der Zwischenzeit muf3 unter ,Konfagion“ der Haken bei ,,Anzeige der
Zwischenzeit" gesetzt werden.

Die Zwischenzeitmessung ist bei langen und unideigihen Bahnen sinnvoll, da Gber die
Messwertnahme eine Ruckmeldung am Ziel vorlieg@bTeilnehmer diesen Messpunkt passiert hat
oder nicht.

= In Verbindung mit dem sequentiellen Mode ist diagaktion sehr hilfreich, da mit passieren der
Zwischenzeit der nachste Teilnehmer ins Rennemg&severden kann. So lasst sich eine schnelle
Abfolge bei langen Wettkampfbahnen erreichen.

7.5. Messung der Zielgeschwindigkeit

Zur Messung der Zielgeschwindigkeit sind zwingeatiddgebundene Lichtschranken (wire®)
erforderlich. Dazu wird einige Meter vor dem Zigl@weitere Lichtschranke aufgebaut und mit Kabel
am Controller angeschlossen. Der Abstand zur Zréichranke mul3 in der Software bei
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~Einstellungen” eingegeben werden. Die DerbyConBoftware misst dann die Zeit zwischen der
Auslésung der beiden Lichtschranken am Ziel unédianet daraus die Durchfahrtsgeschwindigkeit
auf der Ziellinie.

=» VVoraussetzung fir eine sichere Funktion ist hietass die Lichtschranken im Zielbereich in
gleicher Hohe Uber dem Boden montiert sind und diahrzeuge wirklich voll erfassen. Dazu hat
sich fur Seifenkisten eine Montagehdhe von ca. 30bswéhrt.

Gerade bei schnelleren Strecken ist es ein schégwsre zu sehen, mit welchen Speed der
Teilnehmer das Ziel passieren konnte.

7.6. Messung Mittlere Streckengeschwindigkeit

Die Messanlage ermittelt automatisch die mittleeséhwindigkeit fir die gesamte Strecke. Die
Berechnung basiert auf der eingetragenen Streakgalénd der gemessenen Zeit zwischen Start und
Ziel.

Damit diese Geschwindigkeitsangabe auf allen Bilaseen angezeigt wird, muf3 man daftr unter
~Einstellungen” bei ,Anzeige der Durchschnittsgeseidigkeit‘ ein Haken setzen.

7.7. Firefighter-Mode fir Feuerwehrwettkdmpfe

Der Firefighter-Mode ist eine neuere Funktion, alieder Software-Version 1.2.2.0 verfugbar ist.
Diese Betriebart wurde speziell fir Feuerwehr-Waettpfe geschaffen, kann aber auch fur andere
Zwecke verwendet werden.

Die Hauptfunktion dabei ist, das es zwei Ziele Yfettkampfbahn gibt, die beide ,ausgeltst* bzw.
Loekampft* werden mussen. Die Reihenfolge der Asishiy der Ziele ist dabei nicht vorgegeben und
jedem Teilnehmer selbst tberlassen.

Um diesen Mode mit einfachen Mitteln zu realisien@arde hier der Messeingang der ,,Zwischenzeit"
verwendet. Die interne Signalverarbeitung erfbigtr aber anders als in den bisher beschriebenen
Betriebsarten.

Die Messanlage stoppt die Zeit zwischen AusléglergStart Lichtschranke und Auslésung der Ziele.
Damit stehen pro Lauf zwei Messzeiten zwischent &tadt jedem Ziel als Wert zur Verfliigung.

Nach Auslésung eines Ziels bleibt eine Stopuhrestaind die zweite Stopuhr lauft weiter bis das
zweite Ziel ebenfalls ausgelost wurde. Beide Magszaverden in der Software angezeigt.

Die grof3ere der beiden Messzeiten wird dabei aésg@tzeit* gewertet und optisch hervorgehoben.
Damit ist es auch unter Wettkampfbedingungen pmbds moglich, die Ergebnisse klar den
einzelnen Zielen der Wettkampfbahn zuzuordnen.

Die Zeit zwischen Start und Auslésung des letztieh wird parallel am LED-Grof3display angezeigt.
Auf diesem Display lauft die Stopuhr der Gesamtaed stoppt erst wenn das letzte Ziel der
Wettkampfbahn ,besiegt” ist.

7.8. Anschluss LED-GrolRRdisplay an DerbyControl Anlage

Ab der Softwareversion 1.2.2.0. existiert eine $itételle zu den LED-GroRRdisplays aus unserem
Haus. Es handelt sich hierbei um leuchtstarke #®eg LED Displays mit unterschiedlichen
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Ziffernhdhen. Diese Displays kdnnen wahlweise 8B Kabel oder eine Funkstrecke mit der Mess-
Anlage verbunden werden. Als Funkverbindung wief kias Digitalfunksystem genutzt, wie es auch
fur die Lichtschranken Verwendung findet. Das Dagplerfiigt Gber eine Quarzuhr mit 1000-jahrigem
Kalender, Datumsanzeige, Stopuhrfunktion mit 1m#dsung, Counterfunktion und einige
Zusatzfunktionen fir die Messanlage.

Im Konfigurations-Menu der DerbyControl Softwardtges die Rubrik ,Zuschaueranzeige®. Hier ist
ein Feld COM Port verfligbar aus aufgeklappt welklem. Wenn das Digitalfunkmodul der
Messanlage (Controller-Modul) an den PC angescéiosst, so wird dort wird neben den bereits
installierten COM Ports auch ein ,Arduino Uno (COMangezeigt. Dieses Gerat ist auszuwahlen
und links auf ,Verbinden* zu dricken. Damit wirdsd&eld ,Verbinden* griin und unterhalb des
Feldes mit den COM Ports werden die Antwortsigile Displays z.B. die Softwareversion
angezeigt.

Ein Funktionstest des Displays ist hier mit dendF,&lemo* verfugbar. Auf einen Klick hin fihrt das
Display dreimal eine Demo-Funktion mit rotierendechtelementen aus. Diese Funktion kann
gleichzeitig zum Prufen der Funktion aller Lichtekente genutzt werden.

Abschlie3end ist das Fenster ,Einstellungen” meeai Klick auf ,,0k” zu schliel3en.

Der Aktivierungsstatus des Displays wird links uméaif dem Hauptschirm griin unterlegt.

= ]

Einstellungen

| Betriebsart | Zuschaueranzeige | Frotokollenung|
Monitor am ViGA-Ausgang
Farbe Schrift
Farbeinstellungen |7| zun:fca:lgzltjzen

[ | Farbe Hintergrund |
| Exteme Display’s

[¥] Derby-Display aktiviersn |ﬂ|

[7] Schauf-Display aktivieren | e | ComPort | Arduing Uno (COWS) -
[ | Test |

Ethemet

[¥] UDP Broadcast | Test | P Adresse :Pot 192163100102 . 58613
[ |
¥
| | oK |

Konfiguration des GroRdisplays in der Software

7.9. Schnittstelle fur GroRRdisplays der Firma Schauf

Die Systemsoftware bietet weiterhin eine Schnitestau GroR3displays der Firma Schauf wie sie in
Sportstadien verwendet werden. Fir die Nutzungedi8shnittstelle ist die entsprechende Funktion
bei Einstellungen / Zuschaueranzeige zu aktiviedschlieRend ist in der Dialogbox der COM-Port
auszuwdahlen an dem der Controller des Schauf Bisplageschlossen ist.

Fur Details zu dieser Schnittstelle ist eine sapahaleitung verfligbar die Giber die Befehle und
Schnittstellenparameter Auskunft gibt.
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7.10. Ethernet-Schnittstelle fir UDP Datentransfer

Ab der Softwareversion 1.2.2.7 ist eine Etherndtr8tstelle zum Datenaustausch mit anderen
Medien enthalten. Diese Schnittstelle basiert mmdra UDP Protokoll, das alle 300ms einem festen
Frame mit allen Daten der Messungen Ubermitteldiésen Daten sind Messzeiten, Zeitstempel,
Teilnehmernamen, Startnummern und Zielzeiten etathal

Die Zeiten werden als Format: Min:Sek,000 ergeben.
Nach dem Komma kommen 1/1000-Sekunden.

Folgende Syntax wird verwendet:

e 71L:<00:32,456># laufendeit fir Bahn 1 z.B. 00:32,456 oder 00:00,000 waemand unterwegs ist

o  721:<01:25,783># laufendeit fir Bahn 2 z.B. 01:25,783 oder 00:00,000 waemand unterwegs ist

J NB1:<23, Fred Feuerstein, Steinblock># Start-Nr, Hdilot, Kistenname flir Bahn 1 oder leer wenn keart&r ausgewahit

J NB2:<89, Theo-Fix, Silbergeil># Start-MNlame Pilot, Kistenname fiir Bahn 2 oder leer werin Bgarter ausgewahit

e 771:<00:58,239># Zwisnoheit fur Bahn 1, z.B. 00:58,239 oder 00:00,000 welesspunkt noch nicht
erreicht, oder leer wenn inaktiv

e ZE1:<01:24,658># Entdfi& Bahn 1 oder 00:00,000 wenn Ziel noch nichieieht

o 772:<00:32,451># Zwisnoheit fur Bahn 2, z.B. 00:32,451 oder 00:00,000 welesspunkt noch nicht
erreicht, oder leer wenn inaktiv

e ZE2:<01:39,392># EndféitBahn 2 z.B. 01:39,392 oder 00:00,000 wenn Zeehnnicht erreicht

Der Frame wird immer fest mit allen Variablen gegstnDamit ergibt sich dann zum Beispiel folgender
Datensatz:

[Z1L:<01:24,658># Z21:<00:59,134># NB1:<23, Fred keerstein, Steinblock># NB2:<89, Theo-Fix,
Silbergeil># 271:<00:38,239># ZE1:<01:24,658># Z27200:36,457># ZE2:<00:00,000>#]

Dekodiert ist das:

Die erste Kiste von Fred Feuerstein ist gefahrehjetzt im Ziel mit der Zeit von 01:24,658 SekundBre
zweite Kiste ist als Nachfolger auf der langen Bghstartet, hat die Zwischenzeit bei 00:36,457ipeiasnd ist
noch nicht im Ziel angekommen.

Mit dieser Datenschnittstelle ist es mdglich dieuaken Messdaten direkt in professionelle Videtsye
einzuspeisen. Fir diesen Zweck existieren ScripttiRen und Masken die eine Zuordnung der Daterdans
UDP Frame zu Feldern auf dem Bildschirm festlegen.

Wenn hier Interesse hinsichtlich Anwendung besthkonnen wir den Kontakt zu den Leuten herstallen
das fur uns umgesetzt haben.

Datenaustausch tber WLAN

Zusatzlich zu dieser Daten-Schnittstelle exisegantkleines Softwaretool, das die Daten aus dem Bialhhe
Jischt* und auf dem PC Bildschirm anzeigt. Gegameekleine Lizenzgebuhr fir den Programmierer kann
dieses Tool in Computernetzen am Veranstaltungsoviendet werden, um die Daten Live tiber ein WLAN z
verteilen und direkt sichtbar zu machen.
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8. Digitalfunktechnik, Komfort mit Echtzeitfahigkei ten

Fur die Ubertragung der Systemsignale und SteuadanrofRdisplays existiert ein neues
Digitalfunksystem das sich modular in die Messaalagegrieren lasst. Dieses System nennt sich
Derby-Transceiver und ist in zwei Versionen verf@iglBeide Versionen basieren auf identischer
Hardware und unterscheiden sich lediglich in dstaltierten Softwareversion.

Die Version ,Sensor-Modul* dient dem Anschluss \@ensormodulen wie Lichtschranken oder
Kontaktschaltern und wird an den Messpunkten (@étzi

Die Version ,Controller-Modul“ wird als ,Empfangsste der Funksignale genutzt und zur Ubergabe
der Mess-Signale an den System-Controller der Antgnutzt. Die Platzierung dieses Moduls erfolgt
damit direkt am Platz des Anlagenbedieners.

Diese Funkmodule verfiigen Gber die systemublich8B44 Schnittstellen und lassen einen direkten
Anschluss von bis zu 4 Sensormodulen zu. Die Fuaitidgung erfolgt im 433MHz Frequenzband,
ist digital codiert und sehr schnell und durch Asen der Funkmodule definiert.

Als Betriebsanzeige existiert eine gelbe LED diegdschaft signalisiert. Weiterhin existiert eine
grine LED (Empfangsbereitschaft) und eine rote [(EBndebetrieb).

Datenkommunikation zwischen den Funkmodulen:

Die Funkmodule verfliigen weiterhin tUber eine USBrit$telle, die zur Kommunikation verwendet
werden konnen. Die Ubertragung zwischen den Funkaeadvird dabei als transparenter Datenstrom
mit ca. 49kBit/s 8N1 realisiert. Fur die Ubertraguter Messsignale werden intern die Zeichen *, #,
%, &, $ verwendet. Diese Zeichen dirfen in dengmen“ Kommunikation nicht vorkommen.

In kiinftigen Softwareversionen werden wir noch édmatfunktion integrieren die eine
Kommunikation mit der Gegenstelle (Start — Ziel Knonikation) zulasst. Hier ist zum Beispiel die
Ubertragung der Daten aus der Startliste geplantnu Startbereich sehen zu kdnnen wer als nachster
Starter auf die Bahn gehen soll.

Wenn die Schnittstelle des GroR3displays aktivsistwerden die aktuellen Messdaten bereits jetzt zur
Gegenstelle Ubertragen und sind tber ein Termiogifamm mit der Datenrate 57,6kBit/s, 8N1
sichtbar.

Diese Ubertragung ist eigentlich nur fur das Updie GroRdisplays gedacht, kann aber auch von
Menschen direkt am Bildschirm abgelesen werden.iDigann der Start-Bereich in Echtzeit die
Messzeiten fur Zwischenzeit und Zieldurchfahrt esén.
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Testfunktion (nur bei Controller-Modul Version):

Der gelbe Taster auf der Oberseite stellt einefliglstion bereit, die eine Verbindung zur Gegenestell
aufbaut und ein Echo zurtickbekommt. Wenn dieses BlshTest empfangen wurde verlischt die
grine LED fir ca. 1 halbe Sekunde. Damit wird ktegitdass die Funkstrecke zur Gegenstelle
funktioniert.

Verlischt die griine LED nicht, so konnte kein Eclom der Gegenstelle empfangen werden. Griinde
dafir sind eine zu grol3e Entfernung der Funkmodurgiinstiger Aufstellort oder eine fehlende
Spannungsversorgung an der Gegenstelle.

8.1. Funkmodul ,DerbyTransceiver* (Sensor-Version)

Diese Version bietet die Anschlussmadglichkeit viszu 4 Sensormodulen wie
Lichtschrankenempfanger ,wire* oder Kontaktmodulirgt. Dieses Funkmodul dient damit dem
.einsammeln” der Messsignale. Die Anschlusspotteigen hier als Eingdnge und nehmen die
Messsignale der Sensoren entgegen.

Die kabelgebundene Sensormodule werden tUber déndangskabel zum Funkmodul gleichzeitig
mit Spannung versorgt.

Die Funkmodule haben eine identische Beschriftiargishschlussports. Wird ein Sensor zum
Beispiel am Port ,Start Bahn1" angeschlossen, sorkbdieses Messsignal an der Gegenstelle der
Funkverbindung am gleichen Port an und kann Gbdé Ki&bel zum System-Controller weitergeleitet
werden.

Bei Ausldsung eines Sensors beginnt das Funkmaodoitsnit der Sendung des Signals zur
Gegenstelle (rote LED aktiv). Diese Sendung wirsl 8icherheitsgriinden solange wiederholt, wie das
Sensormodul aktiv ist. Die rote LED blinkt dabesichneller Folge.

= Wird ein Lichtschrankensender abgeschalten undeshagfangssignal am Lichtschranken-
Empfanger fehlt damit, so ist der IR-Empfangenautid das Funkmodul geht so dauerhaft auf
Sendung.

Soll die Batterie der Lichtschranke also durch Atstung geschont werden, so ist das Funkmodul
ebenfalls von der Stromversorgung zu trennen!

Dieses Funkmodul bietet zusatzlich die Anschlussitiikeit einer LED Startampel. Die Steuerung
und Stromversorgung dieser Ampel erfolgt direkt dem Funkmodul aus und ist an das ,Freigabe“
Kommando der Messanlage gekoppelt. Die Ampel sehaiit erteilter Freigabe auf Grin und mit
Auslosung der Startlichtschranke zurtick auf Rot.

= Soll die Startampelfunktion mit genutzt werdenissdie DerbyDisplay Funktion
(Zuschaueranzeige) zu aktivieren und das Funkmoeiod Bediener der Anlage mit einem freien USB
Port des PC’s zu verbinden.

Der gelbe Test-Taster hat bei dieser Modulversgneé Funktion.

8.2. Funkmodul ,DerbyTransceiver* (Controller-Version)

Diese Funkmodulversion dient der Entgegennahmélésssignale von den Messstellen im Bereich
des Anlagenbedieners und stellt die SteuersigtaleED-Grof3displays und Startampel bereit.
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Testfunktion (nur bei Controller-Modul Version):

Der gelbe Taster auf der Oberseite stellt einefliglstion bereit, die eine Verbindung zur Gegenestell
aufbaut und ein Echo zurtickbekommt. Wenn dieses BlshTest empfangen wurde verlischt die
grine LED fir ca. 1 halbe Sekunde. Damit wird ktegitdass die Funkstrecke zur Gegenstelle
funktioniert.

Das Modul verfugt Giber die identischen Anschlustgpate das ,Sensor-Modul“, allerdings arbeiten
diese Ports hier als Ausgange and stellen die Mgsde zur weiteren Verarbeitung bereit. Wenn ein
Startsignal der Lichtschranke an Port ,Start Baharigeschlossen ist, so kommt dieses Schaltsignal
hier am Port mit gleichem Namen an und kann zunteBy<Controller weitergeleitet werden. Dazu
erfolgt eine Kabelverbindung vom betreffenden RontFunkmodul zum Eingangsport am System-
Controller.

Die Logik der Verkabelung gehorcht den SignaledeJeabelverbindung ,transportiert” dabei genau
ein Messsignal von einem Sensor, Uber die gemem$&amkstrecke bis hin zum System-Controller.
Bei der Verkabelung ist lediglich darauf zu achtealches Messsignal von wo nach wohin soll. Hat
man diese Philosophie erst mal verstanden, so keamdie Module nach Bedarf kombinieren.

Die Spannungsversorgung dieses Funkmoduls erfblgtdie Verbindungskabel zum System-
Controller.

Das Funkmodul dieser ,,Controller-Version* bendfigit den reinen Messbetrieb keinen USB
Anschluss am PC. Sollen jedoch das LED GroRR3dis@@tartampel oder kiinftige Chat-Funktionen mit
genutzt werden, so muss das Funkmodul an eineenflésB Port des PC’s angeschlossen werden.
Die Installation des COM Port Treibers und die Efisng des COM Ports sind identisch zur
Aktivierung des LED-GroRdisplays und erfolgen imre Einstellungen® unter dem Register
Zuschaueranzeige.

9. PMR Funktechnik, Losung fir langere Strecken

Fur die Ubermittlung der Signale vom Start-/Zielpubzw. Zwischenzeitmessung kénnen zwei
unterschiedliche Funksysteme eingesetzt werden.

Das ist zum einen das Digitalfunksystem mit ca.8@eichweite komfortablen Sonderfunktionen
wie z.B. Displaysteuerung.

Die Alternative fur grol3e Entfernungen ist das PB\R®tem mit seiner digitalen Kanalcodierung. Hier
sind bis zu 4km Entfernung mdéglich, was den Einsalins der Anlage enorm vergrof3ert.

Diese Gerate sind robust, komfortabel, leistungkstad recht preiswert zu beschaffen.

Damit lassen sich auch direkte Sprechverbindungeschen Start- und Zielpunkt realisieren.

Die genutzten Funkgerate haben eine Zusatzaussjattiit Tonruf, digital codierter CTCSS
Rauschsperre und Anschlussport fur externe Mikrfamd Lautsprecher.

Fur eine Funkverbindung missen die Grate an StarZielpunkt immer auf den gleichen Funkkanal
geschaltet sein. Weiterhin muf3 die gleiche CTCS&e&2ong an beiden Geraten vorliegen, damit sich
die Rauschsperre bei Ruf eines Gerates am andekgé&ndt offnet.

Die CTCSS Codierung dient dabei der Sicherheititsrtragung, da der Empfanger am Zielort nur
aktiviert wird, wenn Sendefrequennd Codierung stimmen. Durch simples Senden auf denaKa

mit Hilfe eines anderen Funkgerates ist der Emméag Zielpunkt nicht zu 6ffnen.

Fur einen sicheren Betrieb ist es in jedem Faltdidh den verwendeten Funkkanal und die CTCSS
Codierung geheim zu halten. Potentielle Storer kEmsonst eigene PMR Funkgerate auf denn Kanal
konfigurieren und so die Veranstaltung storen.diien sicheren Betrieb ist es weiterhin hilfreiah d
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Funkgerate unsichtbar zu platzieren (z.B. in Tugpsen als Sicht und Regenschutz). Damit kbnnen
die Ubertragungsparameter durch Zuschauer nichtDispiay abgelesen werden.

Weiterhin sollten die Funkgeréate immer senkrectlat mndglichst hoch Gber dem Boden positioniert
werden. Wenn es bei der Funkibertragung zu Prololdsm@mt sollte der Standort um einige Meter
verandert werden.

Prinzipiell gilt, je freier und hoher das Funkgegpasitioniert wird, umso stabiler ist die Ubertragu
Dabei soll immer die Antenne nach oben zeigenskelzu Stérungen durch andere Funkgeréte
kommt sollte der Kanalnd die CTCSS Codierung gewechselt werden.

Als einfacher Test kann das Anschlusskabel denigssanlage vom Funkgerat getrennt werden
(2,5mm Klinkenstecker rausziehen). Durch DrickenSkndetaste wird die Gegenstelle gerufen.
Kann eine Sprechverbindung zwischen beiden Staenlaifgebaut werden, so funktioniert die
Zeitmessanlage auch.

Details zu den Funkgerate Einstellungen (Kanalhelggn) sind im Abschnitt Konfigurationen
enthalten.

=» Bitte auch die Anleitungen zu den gelieferten [geniten beachten.
Die Lautstarkeeinstellung am Funkgeréat sollte aufeéstellung bleiben, falls es trotzdem Probleme

gibt, kann die Lautstarkeeinstellung am Empfangigetwas erhéht werden, was die Detektion durch
den Controller verbessern kann.

9.1. Konfiguration der PMR Funkgerate

Kanal 1: Reserve Kanghicht verfugbar bei Firefighter-Mode)

Kanal 2: allgemeiner Organistationskanal

Kanal 3: Sprechverbindung Start / Ziel fur Aufsititersonal

Kanal 8: Sonstiges, Cateringjcht verfugbar bei Firefighter-Mode, 2-Bahn)

Seifenkistenrennen / sonstige Wettkdmpfe

1. Wettkampfbahn

Start:

Funkgerat an Lichtschranke (Start) Kanal 4 Cuantig 13
Funkgerat an Controller (Startlichtschranke) Kahal Codierung 13
Zwischenzeit:

Funkgerat an Lichtschranke (Zwischenzeit) Kanal 5 Codierung 18
Funkgerat an Controller (Zwischenzeit) Kanal 5 dieaung 18

2. Wettkampfbahn

Start:

Funkgerat an Lichtschranke (Start) Kanal 6 Cuantig 22

Funkgerat an Controller (Startlichtschranke) Kahal Codierung 22

Zwischenzeit:

Funkgerat an Lichtschranke (Zwischenzeit) Kanal 7 Codierung 27

Funkgerat an Controller (Zwischenzeit) Kanal 7 dieaung 27
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Firefighter-Mode Ausfiihrung (Feuerwehr-Wettkampf)

1. Wettkampfbahn

Start:

Funkgerat an Lichtschranke (Start) Kanal 4 Cuantig 13
Funkgerat an Controller (Startlichtschranke) Kahal Codierung 13
Ziel 1:

Funkgerat an Kontaktmodul (Ziel 1) Kanal 5 Codigy 18
Funkgerat an Controller (Ziel 1) Kanal 5 Codregu8
Ziel 2:

Funkgerat an Kontaktmodul (Ziel 2) Kanal 1 Codigy 11
Funkgerat an Controller (Ziel 2) Kanal 1 Codregu 1
2. Wettkampfbahn

Start:

Funkgerat an Lichtschranke (Start) Kanal 6 Cuantig 22
Funkgerat an Controller (Startlichtschranke) Kahal Codierung 22
Ziel 3:

Funkgerat an Kontaktmodul (Ziel 3) Kanal 7 Codigy 27
Funkgerat an Controller (Ziel 3) Kanal 7 Codeg 27
Ziel 4:

Funkgerat an Kontaktmodul (Ziel 4) Kanal 8 Codigy 29
Funkgerat an Controller (Ziel 4) Kanal 8 Codreg29

10. Verkabelung

Die Verkabelung zwischen den Modulen erfolgt mitBJ&A Kabeln oder 3,5 /2,5mm Klinken
Steckern aus dem Audiobereich.

Prinzipiell gilt, durch die Wahl der Steckverbindgnd die Moglichkeiten der Kombination
vorgegeben.

Es ist immer genau darauf zu achten welches Sigmailvo nach wo ,transportiert” werden soll. Am
Controller sind alle Ports eindeutig beschriftetl am den Modulen kann durch die Stecker
»,Codierung” nicht verkehrt zusammengesteckt werden.

= Prinzipiell gilt, fehlerhafte Verkabelung fuhrtraNichtfunktion des Systems, aber nicht zur
Zerstorung von Hardware.

=» Die Ports am Controller sind nicht als USB Hub niiar!

Am Controller ist auf den Anschluss der Module anthtigen Port zu achten. Die Anbindung des
PC an den Controller darf nur an der Stirnseite d&ontrollerbox erfolgen!

Die Verbindungskabel sind alle gerade beschalgst ebdeutet es gibt keine gekreuzte Belegung wie
bei Nullmodemkabeln.
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10.1. Anschlisse am System-Controller
Speed Bahn 1

Zwischenzeit Bahn Zwischenzeit Bahn 2
Erweiterungsport Eunkempfanger ~multi> / SpeehBa
p =Vt ‘ L £ B = §
e e 3 USB fir PC / Laptop
&
‘ DerbyControl Zeitmessanlage i}

FuKoWa Systems

Korolenko Str. 1 .
01109 Dresden 5
0351 4056060 / 0151 232888 65 Link
Henrik Bufe@Kabelmail.de
@ @
DerbyControl Zeitmessanlage - \
Powe
FuKoWa Systems »g
Korolenko Str. 1 /] e
— 01109 Dresden .
// 0351 4056060 / 0151 232888 65 Link
Henrik.Bufe@Kabelmail.de { -

13,8V Netzteil oder 12V Akku

EE—

Start Bahn 1
Start Bahn 1 (Funkgerat)

Ziel Bahn 1 Start Bahn 2 Ziel Bahn

10.2. Anschluss IR Empfanger ,wireless*”

PMR Funkgeréat (Ubertragung in Richtung System-Qibietr)
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10.3. Anschluss IR Empfanger ,wire*

Sa1m,, 18bUBIdUIT )|

5m/10m USB Kabel vom Controlle

10.4. Anschluss an Funk Empfanger ,single”

7 N

2m USB Kabel vom Controller 3,5mm Klinkensteckem Funkgerat

11. Montage der Systemmodule

Fur die DerbyControl Zeiterfassungsanlage sind fnekstative mit Schwenkneigekopf verfligbar.
Diese Stative stammen vom Markenhersteller HAMA bieden bei sehr kompakten Abmessungen,
eine hohe Flexibilitat und geringes Gewicht.

Die Module des Systems sind jeweils mit zwei kggfti Neodyn-Magneten ausgestattet und kdnnen sc
an einer verzinkten Stahl-Montageplatte auf denti\Stefestigt werden. Damit ist die Montage
kinderleicht und bedarf keinerlei Werkzeug.

Je nach Messpunkt kann zusatzlich das Funkgemd¢mnStativ mit befestigt werden. Dazu dienen die
Befestigungsclips der Funkgerate die auf der Maepitedte des Stativs bereits vorhanden sind.
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Die Montageplatte ist mit einem Kamera-Adapter daati$ befestigt und kann leicht abgenommen
werden.

Die Stative bieten eine Hohenverstellung der Lichtanken im Bereich von 27 — 113cm tber Grund
und stellen eine recht stabile Aufbauversion dar. Echwenkneigekopf besitzt eine integrierte
Wasserwaage zum Ausrichten und alle drei Fil3e @gisSverfigen tUber einen 3-fachen stufenlosen
Teleskopauszug. So lassen sich die Stative probtemlch auf sehr schragen Untergrund senkrecht
aufstellen und optimal auf die Gegenstelle der tschranke ausrichten.

Fur den Fall dass es bei starkem Wind zum UmkigjesnStativs kommen kann, so sollte am
zentralen Mittelpunkt des Stativs ein Gewicht nfstfeéaden aufgehangen werden. Damit sinkt die
Hbhe des Schwerpunktes und der Aufbau steht kipesic

11.1. Sonnenschutz / Regendach fir die Mess-Module

Die spezielle Form der Montageplatte auf dem Drnelipstativ bietet oberhalb der Systemmodule eine
horizontale Flache, die zur Befestigung eines oglien Regen / Sonnenschutzes gedacht ist. Dieses
Schutzdach fir die Module reduziert die direkte réarbestrahlung und damit die Erwarmung der
Module erheblich. Zusatzlich verbessert es duretBdischattung des IR-Sensors die Reichweite und
Ausldsesicherheit der Lichtschranke.

Wenn der IR-Lichtschranken Empfanger zum BeispieVvollen Sonnenlicht aufgebaut werden soll
empfiehlt sich die Nutzung dieses Sonnenschutzegventuelle Fehlauslésungen durch Licht /
Schattenwechsel des Sonnenlichts zu reduzierenekligi ist in den Sommermonaten ein kurzzeitiger
Regenschauer keine Seltenheit. Da die Systemmaddl&unkgerate nur einen begrenzen
Regenschutz haben, bietet das ,Dach” auch gleithz#nen Schutz vor Regen und Nasse wahrend
der Veranstaltung. Das System soll ja auch nocld&einachsten Veranstaltungen seine Funktion
erfullen.

12. Protokollierung

12.1. Protokollierung der Rennergebnisse (Log fir Messdaten)

Ab der Softwarefunktion 1.1.2.8 sind zusatzlichal&ionen wie Import einer Starterliste, Anzeigen
der Rennteams auf dem Bildschirm und Zuschauerg@zBrotokollierung aller Messdaten und
Datenexport in ein CSV File verfugbar. Mit diesamktionen lassen sich fortlaufende Protokoll-
Listen Uber den gesamten Rennverlauf erstellenuBezden alle verfigbaren Informationen zum
Rennteam, Messdaten, Zeitstempel, Datum und Uhalee€SV Datei abgelegt. Jeder Messvorgang
erzeugt damit bei Zielauslésung einen Eintrag mRtetokolldatei. Als universelles Trennzeichen
wird ein Semikolon genutzt.

Rohdaten des CSV-Log-Files:

Datum und Zeit; Bahn; Starter; Zwischen-Zeit; Zsgdeed; Ziel-Zeit; Speed
14.05.2012 11:02:04;Bahn1;21, Overtake, Jens MOA&0.724:;5,9;00:44.710;61,6
14.05.2012 11:03:23;Bahnl1;21, Overtake, Jens MOA£8.629:6,5;01:04.975;42,4
14.05.2012 11:17:09;Bahn1;21, Overtake, Jens M0@&3.252;17,5;01:10.084;39,3
14.05.2012 11:18:44;Bahn2;5, EASY Rider, Max Le6r30.877;15,8;01:09.380;39,7
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Daten nach CSV Import in Excel und Formatierung:

Datum und Zeit Bahn Starter Zwischen-Zeit Ziel-Speed Ziel-Zeit Speed
14.05.2012 11:02 | Bahnl 21, Overtake, Jens Muder 00:20.724 59 00:44.710 61,6
14.05.2012 11:03 | Bahn2 21, Overtake, Jens Muder 00:28.629 6,5 01:04.975 42,4
14.05.2012 11:17 | Bahnl 21, Overtake, Jens Muder 00:33.252 17,5 01:10.084 39,3
14.05.2012 11:18 | Bahn2 5, EASY Rider, Max Leon 00:30.877 15,8 01:09.380 39,7

= Die Protokolldatei darf wahrend der Messung nictitirch ein anderes Programm (z.B. Excel)
geoffnet sein. Bei Zieldurchfahrt will die Softwargie Daten in das Logfile schreiben. Wenn das
Logfile zu diesem Zeitpunkt durch eine andere Aggation geotffnet ist, kommt es zu einer
Fehlermeldung.

Das Protokoll —File kann sehr einfach durch Micfo&xcel eingelesen werden und nach kurzer
Formatierung aus Liste zum Lauf ausgedruckt unditgastellt werden. Dazu mul3 Excel gedffnet
werden. Anschlie3end ist mit ,Datei 6ffnen” das &ftrmat ,*.prn,*.txt, *.csv* zu selektieren und

die entsprechende Log-Datei im Programmordner avéizien. Ein direktes Starten von Excel durch
Doppelklick auf das Log-File fuhrt oft zu einer fethaften Formatierung der Daten. Dieses Problem
verursacht Excel selbst und kann von der Softwet® nerhindert werden.

Mit dieser Logfunktion gehen keine Messdaten mehidier manuellen Ubernahme in eigene
Auswertelisten des Veranstalters ,verloren®.

Dazu muf die Protokollierung im Konfigurationsbdtdsm aktiviert werden. Weiterhin ist eine
Starterliste als Textfile (*.txt) bereitzustellahe alle Teilnehmer des Wettbewerbs enthalt. &seh
Starterliste ist jeder Teilnehmer in eine eigeneiteZeinzutragen. Die Auswertung in der Software
erfolgt per Zeilenumbruch. Dabei ist weiterhin zabhten das die Anzahl der anzeigbaren Zeichen
auf dem Bildschirm der Anlage begrenzt ist. Hidfdreeinige Versuche im Rahmen der Vorbereitung
des Events.

12.2. Add-In flr Excel zur schnellen Formatierung

Durch das spezielle Datenformat fiir die Zeitausdsstehen fir Excel gewisse Schwierigkeiten mit
diesen Daten rechnen zu kénnen. Excel kennt im Mionadfall nur ein Zeitformat mit 1/10-tel
Sekunden (00:00,0) und nicht die 3 Stellen hintan dckomma (00:00,000), wie es bei derartigen
Zeitangaben verwendet wird..

Um dieses Problem schnell und sicher zu 16sen hafregin kleines Makro flir Excel erstellt. Diese
Makro erledigt die Formatierung der Messdaten ueitbigaben in weniger als 1 Sekunde durch
Klick auf ein Symbol. Im Ergebnis liegt damit sdfeine Liste vor die ausgedruckt werden kann.
Auf die Sortierung nach der gemessenen Zeit halieabsichtlich verzichtet, da sonst der zeitliche
Protokollablauf verloren geht. Diese Funktion rsEixcel aber sehr schnell manuell durchzufihren,
um so aus der Protokolldatei eine zum Lauf gehd@éfidrtungsliste zu erzeugen.

Dieses Add-In (Derbycontrol_1.xla) steht auf derbakite zum Download zu Verfligung. Eine
Anleitung wie es installiert wird und Uber eine Syotieiste aufgerufen wird ist im Downloadbereich
ebenfalls verfiigbar.
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12.3. Starterlisten

Ab der Version 1.1.2.8 ist das Importieren von ligestellten Starterlisten moglich.

Diese Starter-Liste ist dann in einer Drop-Down Bak dem Bildschirm der DerbyControl —
Messanlage verfugbar. Damit lasst sich der entBprede Teilnehmer fir den Lauf auswahlen und die
DerbyControl Software protokolliert dann den Telineernamen gemeinsam mit allen Messdaten
zusammen in dem Log-File.

Beispiel einer Starterliste:
(Quelle Seifenkistenderby vom 11.8.2012, Oberlichie

1, Bad Bull Racing Team, Tim Schdne

2, HighSpeed Seifenkistenteam Il, Hanah Bieder

3, Pulsnitz-Tal Customs, Basian Samann

4, Team Green, Celina Krining

5, EASY Rider, Max Leon

6, Haslicher Bergteam, Tim Knesche

7, HighSpeed Seifenkisten Team, Laura Bieder

8, Neukirchner Seifenkisten Team, Bennet Kretzschma
9, OLIKA powererd by Parkett Mueller 1, Felix Rient
10, Racing Team Freital 2, Jennifer Hold

11, Steinbruchente, Simon Olsner

12, Yellow Racing Sheep, Christian Schaaf

13, Club2000, Ronny Anders

14, Eisenschwein, Mirko Hentsche

15, GHPD Racing, The Stig

16, GTI Club Pulsnitz, Séren Schieblich

17, Heimatfreunde Niederlichtenau, Silvio Glinzel
18, Jugendverein Oberlichtenau e.V., Martin Thorkech
19, MB Gerlistbau, Michel Nitschner

20, Niederlichtenauer racing team, Patrick Gretische
21, Overtake, Jens Muder

22, Rancing Team Freital, Thomas Kéfer

23, Road Runner Kamenz RRK, Martin Hérold

24, Scuderia Tromba SKMMX, Felix Kunath

25, Scuderia Tromba SKMMXI, Tim Geil3ler

26, scuderia-familia, Tino Kaiser

27, Team Green2, Hans-Joachim Wittkowski

Durch das einfache Textformat lassen sich jedekze#fristig Teilnehmer aus der Starterliste
entfernen oder hinzufligen. Die Software liest digste bei Programmstart ein. Wenn
zwischenzeitlich Anderungen in der Liste vorgenommrden, so ist ein Neustart der
.DerbyControl* Software erforderlich. Der Dateinamed Pfad zur Starterliste muf3 im Menu
~Einstellungen” hinterlegt werden.
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12.4. Protokollierung der Hardwarefunktion (Diagnose)

Ab der Softwareversion 1.1.2.5 ist eine Protokalirey der Hardwarefunktionen verfligbar. Diese
Funktion erstellt ein Logfile mit samtlichen Sigealder Lichtschranken und Messeingange und legt
es im Programmordner ab (z.B. C:\programme\DerhblyotnDieses Logfile kann fiir Fehlersuche
und Diagnose genutzt werden und zeigt die realgnafyegel am Controllereingang mit Zeitstempel.
Das Logfile wird mit Aktivierung der Funktion direkn Programmverzeichnis angelegt.

Die Codierung der Signaleingange erfolgt Hexadekund entspricht den Werten aus der Statuszeile
im Hauptfenster bzw. dem Diagnosebildschirm. Dagfil® basiert auf einem Textfile kann mit
einem einfachen Editor sichtbar gemacht werden.

Als Defaulteinstellung ist diese Protokollfunktideaktiviert.
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13. Optionen
Systemname Menge Beschreibung des Inhalts
1 System Controller-Modul fiir max. 8 Messstellen
Grundpacket "Controller"
1 komplette Systemsoftware fiir Windows XP, Vista, Windows 7
2 Lichtschranken-Sender, Batteriebetrieb mit 9V Alkali Block, 950nm
Grundpaket 1 Lichtschranken-Empfanger "Wireless" fur Funkiibertragung z.B. fiir Startpunkt
"Lichtschranken" Start & . . - -
Ziel, 1x Funkiibertragung, 2 PMR Funkgerat mit CTCSS Codierung zur Signaliibertragung zum Controller-Modul
fir eine Bahn 1 Lichtschranken-Empfanger "Wire" flr direkten Controlleranschluss z.B. furr Zielpunkt
1 Kabelsatz flr Verschaltung der Systemmodule (Grundausbau)
1 Lichtschranken-Sender, Batteriebetrieb mit 9V Alkali Block, 950nm
Erweiterungspaket 1 Lichtschranken-Empféanger "Wireless" fur Funkiibertragung z.B. fiir Startpunkt
(Zwischenzeit” mit 2 |PMR Funkgerét mit CTCSS Codi Signaliibert Controller-Modul
Funkiibertragung, fiir eine unkgerat mi odierung zur Signalubertragung zum Controller-Modu
Bahn 1 PMR Empfanger mit USB Anschluss
1 Kabelsatz zur Einbindung der Module ins bestehende System
. 1 Lichtschranken-Sender, Batteriebetrieb mit 9V Alkali Block, 950nm
Erweiterungspaket
"Zielgeschwindigkeit" fiir 1 Lichtschranken-Empfanger "Wire" fur direkten Controlleranschluss z.B. fir Zielpunkt
eine Bahn
1 Kabelsatz flr Verschaltung der Systemmodule (Grundausbau)
1 Kontaktmodule ,wireless” inklusive IP65 Schaltkontakt
Erweiterungspaket -
Firefighter* fiir 1 Bahn 1 Funksystem zur kabellosen Ubertragung zum System Controller
1 IP65 Wasser-Schutzgehause fur Kontaktmodul und Funksystem
: Dreipunkistativ fur Dreipunktstativ zur Montage eines Lichtschrankenmoduls, Sender oder Empfanger, pro
Lichtschranke, Sender oder 1 . ) ; . ¥
Empfanger Lichtschranke (Messpunkt) sind zwei Stative nétig

Fur weitere ldeen zur Erweiterung oder Modifikataes Systems sind wir immer offen. Mit dem
modularen DerbyControl System sind viele Konfigima¢n mdglich und der Funktionsumfang kann
weiter wachsen.

Sprechen sie uns an, wir sind gerne bereit dag®y&ir sie anzupassen.

Kontakt:

FuKoWa Systems

Korolenko Str. 1

01109 Dresden

mail: Henrik.Bufe@kabelmail.de
mobil: 0151 232 888 65

web: http://www.derbycontrol.fukowa.de
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